FERRARI 458 SPIDER
- XBOX ONE -

TROUBLESHOOTING AND WARNING

* My racing wheel doesn't work correctly, or seems incorrectly calibrated.

1. Power off the console. 2. Unplug the power cable located at the back of the console (the console's
power supply LED turns ORANGE). 3. Leave the racing wheel connected to the console. 4. Reconnect
the power cable located at the back of the console (the console's power supply LED turns WHITE).S.
Power on the console again using the XBOX button located on the console (do not use the XBOX
button on the controller). 6. Start the game using the racing wheel; be careful not to turn the
controller on!

* To avoid any calibration problems:

- Never turn the wheel or press on the pedals when connecting the racing wheel or starting a game.

- Always connect the pedal set to the racing wheel before connecting the racing wheel's USB
connector to the console.

*| cannot configure my racing wheel.

- In FORZA MOTORSPORT 5, you can adjust your racing wheel's settings in the FORZA
PROFILE/CONTROLLER/ADVANCED section (press X).

- In other games, access the Options / Controller menu, then select the most relevant configuration.

- Please refer to your game's user manual or online help for further information.

* Connect to http://ts.thrustmaster.com/. In the Xbox One/Racing wheel/Ferrari 458 Spider section:

- Review various FAQs and hints on how to use games for Xbox One (including FORZA
MOTORSPORT 5) with your racing wheel.

- Access the list of games compatible with the racing wheel (this will be regularly updated).

When playing these games, do not hesitate to test and compare the four sensitivity settings
offered by your racing wheel.

Manuel de I'utilisateur (FRANCAIS

CARACTERISTIQUES TECHNIQUES
1 Systéme de fixation a la table

2 Viis de fixation

3 Cable du pédalier

4 Connecteur pour le pédalier

AJUSTER LA SENSIBILITE DU VOLANT DANS LES JEUX

La direction de votre volant posséde 4 modes de sensibilité :

- 1=NORMALE (par défaut) - 2 = REDUITE -

-3 =TRES REDUITE - 4 = MINIMALE

Pour changer la sensibilité, appuyez simultanément sur les 4 boutons suivants et relichez-les :
Levier DOWN (LB) + Levier UP (RB) + Bouton Y + Bouton B

(la LED blanche du volant clignote alors en fonction de la sensibilité choisie)

5 Connecteur USB
6 Bouton Xbox Guide + LED blanche
7 LED d'appairage de contréleur pour Kinect

User manual (ENGLISH

TECHNICAL SPECIFICATIONS
1 Tabletop attachment system 5 USB connector
2 Attachment screw 6 Xbox Guide button + white LED

3 Pedal set cable
4 USB connector for pedal set

7 Controller pairing LED for Kinect

ADJUSTING THE RACING WHEEL'S SENSITIVITY IN GAMES

Your racing wheel offers four sensitivity levels:

- 1=NORMAL (default) - 2 = LOW -

-3=VERY LOW -4 = MINIMUM

To adjust the racing wheel's sensitivity setting, press the four following buttons
simultaneously, then release them:

Lever DOWN (LB) + Lever UP (RB) + Button Y + Button B

(the racing wheel's white LED flashes, according to the selected sensitivity setting)

Racing wheel sensitivity setting Flashing
(LB+RB+Y+B) white LED
Sensitivity setting 1 = NORMAL Once
Sensitivity setting 2 = LOW Twice
Sensitivity setting 3 = VERY LOW 3 times
Sensitivity setting 4 = MINIMUM 4 times
Sensitivity setting 1 = NORMAL Once

A When playing FORZA MOTORSPORT 5, we recommend
using sensitivity settings 3 (very low) or 4 (minimum).

Note: changes made to the sensitivity setting are not saved, and must repeated every time you restart
or disconnect your racing wheel.

SETTING UP THE RACING WHEEL

Attach the racing wheel.

1. Place the racing wheel on a table or another flat, level surface.

2. Place the attachment screw (2) in the attachment system (1), then insert the attachment device into
the relevant hole located beneath the racing wheel, until the racing wheel is perfectly stable. Do not
overtighten the screw; this could cause damage to both the attachment system and the table.

Connect the pedal set

1. Connect the pedal set cable (3) to the racing wheel's connector (4).

SETTING THE RACING WHEEL UP FOR YOUR XBOX ONE

1. Plug the USB connector (5) into one of the console's USB ports.

2. Power on the console using the XBOX button located on the console or the racing wheel.

(Do not power on your console using an Xbox controller, to avoid any conflict with the racing
wheel!)

The white LED lights up automatically when your racing wheel powers up.

3. Connect to your profile using the racing wheel's buttons.

4. Start the game using the racing wheel's buttons.

For safety reasons, do not use the pedal set with bare feet or when wearing only socks.
THRUSTMASTER® SHALL NOT BE HELD RESPONSIBLE FOR ANY PHYSICAL INJURIES
OCCURRING WHEN USING THE PEDAL SET WITHOUT SHOES.

You are now ready to play!

SENSIBILITE du volant Clignotement de la
(LB+RB+Y+B) LED BLANCHE
Sensibilité 1 = NORMALE 1 fois
Sensibilité 2 = REDUITE 2 fois
Sensibilité 3 = TRES REDUITE 3 fois
Sensibilité 4 = MINIMALE 4 fois
Sensibilité 1 = NORMALE 1 fois

A Dans FORZA MOTORSPORT 5, nous conseillons d’utiliser le
mode de sensibilité 3 (trés réduite) ou 4 (minimale)

Remarque : le changement du mode de sensibilité n'est pas sauvegardé et doit étre effectué a chaque
redémarrage ou déconnexion de votre volant.

INSTALLATION DU VOLANT

Fixer le volant

1. Placez le volant sur une table ou autre surface plane.

2. Placez la vis de fixation (2) dans le systéme de fixation (1), puis vissez I'ensemble dans
I'emplacement prévu, sous le volant, jusqu'a ce que ce dernier soit parfaitement stable. Ne serrez pas
trop fort la vis, car vous risquez d'endommager le systéme de fixation ou la table.

Relier le pédalier

1. Reliez le cable du pédalier (3) au connecteur du volant (4).

INSTALLATION SUR XBOX ONE

1. Branchez le connecteur USB (5) sur un port USB de la console.

2. Allumez votre console a I'aide du bouton XBOX de la console ou du volant.
(N’allumez pas la manette Xbox pour éviter tout conflit avec le volant !)
Votre volant s’allumera automatiquement avec sa LED blanche allumée.

3. Connectez-vous a votre profil en utilisant les boutons du volant.

4. Lancez le jeu en utilisant les boutons du volant.

Pour des raisons de sécurité, ne jouez pas pieds nus ou en chaussettes lorsque vous utilisez le
pédalier.
THRUSTMASTER® DECLINE TOUTE RESPONSABILITE EN CAS DE BLESSURE SUITE A UNE
UTILISATION DU PEDALIER SANS CHAUSSURES.
Vous étes maintenant prét a jouer !

DEPANNAGE ET AVERTISSEMENT

* Mon volant ne fonctionne pas correctement ou semble mal calibré.

1. Eteignez la console. 2. Débranchez le cable secteur situé a I'arriére de la console (LED du boitier
d’alimentation de la console = ORANGE). 3. Laissez le volant connecté a la console. 4. Rebranchez le
cable secteur situé a I'arriere de la console (LED du boitier d’alimentation de la console = BLANC) 5.
Rallumez la console a I'aide du bouton XBOX situé sur la console (n'utilisez pas le bouton XBOX de la
manette). 6. Lancez le jeu en utilisant le volant sans jamais allumer la manette.

* Pour éviter tout probléme de calibration :

- Ne bougez jamais la roue et les pédales lorsque vous branchez votre volant ou lorsque vous lancez
le jeu.

- Branchez toujours le pédalier au volant avant de brancher le connecteur USB du volant & la console.
+ Je n'arrive pas a configurer mon volant.

- Dans FORZA MOTORSPORT 5, ajustez les parametres de votre volant dans FORZA
PROFILE/CONTROLLER/ADVANCED (appuyez sur la touche X).

- Dans les autres jeux, dans le menu Options / Contréleur, choisissez la configuration la plus
appropriée.

- Reportez-vous au manuel de I'utilisateur ou a I'aide en ligne de votre jeu pour plus d'informations.

* Allez sur http://ts.thrustmaster.com/. Dans la rubrique Xbox One/Volant/Ferrari 458 Spider :

- Accédez a différentes FAQs et astuces concernant les jeux Xbox One (notamment FORZA
MOTORSPORT 5) et le volant.

- Accédez a la liste de jeux compatible avec le volant (qui sera mise & jour réguliérement).

Dans les jeux, n’hésitez pas a tester et comparer les 4 modes de sensibilité disponibles pour
votre volant.

Benutzerhandbuch (DEUTSCH
TECHNISCHE MERKMALE

1 Tischbefestigungssystem 5 USB-Stecker
2 Befestigungsschrauben 6 Xbox Guide Button + weile LED
Pedalset-Kabel 7 Kopplungs-LED fiir Kinect

4 USB-Anschlu} fiir Pedalset

ANPASSEN DER RENNLENKER-EMPFINDLICHKEIT IN SPIELEN

Ihr Rennlenker verfiigt tiber vier Empfindlichkeitsstufen:

-1=NORMAL (Standard) -2 = NIEDRIG -

- 3=SEHR NIEDRIG - 4 = MINIMUM

Um die Lenkerempfindlichkeit anzupassen, driicken Sie die vier folgenden Buttons gleichzeitig
und lassen diese danach wieder los:

Schalthebel DOWN (LB) + Schalthebel UP (RB) + Button Y + Button B

(die weile LED des Lenkers blinkt je nach der gewahlten Empfindlichkeitseinstellung).

Empfindlichkeitseinstellung des Blinkende
Rennlenkers .
(LB+RB+ Y+B) weille LED
Empfindlichkeitseinstellung 1 = NORMAL Einmal
Empfindlichkeitseinstellung 2 = NIEDRIG Zweimal
Empfindlichkeitseinstellung 3 = SEHR Dreimal
NIEDRIG
Empfindlichkeitseinstellung 4 = MINIMUM Viermal
Empfindlichkeitseinstellung 1 = NORMAL Einmal

A Wenn Sie FORZA MOTORSPORT 5 spielen, empfehlen wir
die Empfindlichkeitseinstellungen 3 (sehr niedrig) oder 4
(Minimum).

Bitte beachten Sie: Anderungen an den Empfindlichkeitseinstellungen werden nicht gespeichert und
missen, jedes Mal, wenn Sie lhren Rennlenker neu starten oder nach Trennen desselben, erneut
ausgefiihrt werden.

MONTAGE DES RENNLENKERS

Befestigen des Rennlenkers.

1. Plazieren Sie den Rennlenker auf einem Tisch oder einer anderen ebenen Oberflache.

2. Fiihren Sie die Befestigungsschraube (2) in das Befestigungssystem (1) ein. Drehen Sie dann das
Befestigungssystem in die entsprechende Bohrung an der Unterseite des Rennlenkers ein und ziehen
die Schraube soweit an, bis das Lenkrad stabil auf dem Tisch befestigt ist. Uberdrehen Sie die
Befestigungsschraube auf keinen Fall, da dies zu einer Beschadigung des Befestigungssystems
und/oder des Tisches fiihren kann.

AnschluR des Pedalsets

1. SchlieRen Sie das Kabel des Pedalsets (3) an den Anschlu des Rennlenkers (4) an.

ANSCHLUSS DES RENNLENKERS AN IHRE XBOX ONE

1. Stecken Sie den USB-Stecker (5) in einen der USB-Anschliisse der Konsole.

2. Schalten Sie die Konsole mittels des XBOX Buttons an der Konsole oder des Rennlenkers an.
(Schalten Sie, um jedwede Konflikte mit dem Rennlenker zu vermeiden, Ihre Konsole nicht mit
einem Xbox Controller ein!)

Die weie LED leuchtet automatisch beim Einschalten Ihres Rennlenkers auf.

3. Wahlen Sie Ihr Profil mittels der Buttons des Rennlenkers.

4, Starten Sie das Spiel mittels der Buttons des Rennlenkers.

Benutzen Sie das Pedalset aus Sicherheitsgriinden niemals barfuR oder wenn Sie nur Socken tragen.
THRUSTMASTER® LEHNT JEDWEDE HAFTUNG IM FALLE EINER VERLETZUNG DURCH DAS
PEDALSET DURCH NUTZUNG DESSELBEN OHNE SCHUHWERK AB.

Sie kénnen nun mit dem Spielen loslegen!

FEHLERBESEITIGUNG UND WARNUNG

+ Mein Rennlenker funktioniert nicht richtig oder scheint nicht korrekt kalibriert zu sein.

1. Schalten Sie die Konsole aus. 2. Ziehen Sie das Netzkabel vom Anschlu® hinten an der Konsole ab
(die LED am Netzteil der Konsole wird ORANGE). 3. Lassen Sie den Rennlenker an der Konsole
angeschlossen. 4. SchlieBen Sie das Netzkabel wieder hinten an der Konsole an (die LED am Netzteil
der Konsole wird WEISS).5. Schalten Sie die Konsole mittels des XBOX Buttons an der Konsole
wieder ein (Achtung: Nutzen Sie zum Anschalten nicht den XBOX Button am XBOX Controller). 6.
Starten Sie das Spiel mit dem Rennlenker. Schalten Sie auf keinen Fall den XBOX Controller ein!

* Um Kalibrierungsprobleme zu vermeiden:

- Drehen Sie niemals am Lenkkranz oder betétigen die Pedale, wenn Sie den Rennlenker anschlieen
oder ein Spiel starten.

- SchlieBen Sie das Pedalset immer vorher an den Rennlenker an, bevor Sie diesen mittels des USB-
Steckers an die Konsole anschlieRen.

* Ich kann meinen Rennlenker nicht konfigurieren.

- In FORZA MOTORSPORT 5 kdnnen Sie die Einstellungen lhres Rennlenkers, in der Sektion FORZA
PROFILE/CONTROLLER/ADVANCED einstellen (driicken Sie X).

- In anderen Spielen gehen Sie in das Options / Controller Menii und wahlen dann die treffendste
Konfiguration.

- Bitte lesen Sie im Handbuch des Spiels oder in dessen Online-Hilfe fiir weitere Informationen nach.

* Gehen Sie auf http://ts.thrustmaster.com/. In der Sektion Xbox One/Racing wheel/Ferrari 458
Spider:

- Lesen Sie die verschiedenen FAQs und Tips, wie Sie lhren Rennlenker in Spielen fiir die Xbox One
(inkl. FORZA MOTORSPORT 5) nutzen kénnen.

- Rufen Sie die Liste der kompatiblen Spiele fir den Rennlenker auf (diese wird regelmaRig
aktualisiert).

Wenn Sie diese Spiele spielen, zbégern Sie nicht die vier unterschiedlichen
Empfindlichkeitseinstellungen Ihres Rennlenkers auszuprobieren.

Handleiding (NEDERLANDS

TECHNISCHE SPECIFICATIES
1 Systeem voor tafelbladbevestiging 5 USB-connector
2 Bevestigingsbout 6 Xbox Guide knop + witte LED

3 Kabel voor pedaalset

4 USB-connector voor pedaalset
AANPASSEN VAN DE STUURGEVOELIGHEID IN GAMES

Dit racestuur biedt vier gevoeligheidsniveaus:

- 1=NORMAAL (standaard) - 2 = LAAG -

- 3 =ZEER LAAG - 4 = MINIMUM

De stuurgevoeligheid wordt aanpast door de volgende vier knoppen tegelijkertijd in te drukken
en vervolgens los te laten:

Hendel DOWN (LB) + hendel UP (RB) + knop Y + knop B

(de witte LED van het stuur knippert volgens de geselecteerde gevoeligheidsinstelling)

7 LED voor koppelen met Kinect

Gevoeligheidsinstelling van stuur Knipperend
(LB+RB+Y+B) witte LED
Gevoeligheidsinstelling 1 = NORMAAL Eén maal
Gevoeligheidsinstelling 2 = LAAG Twee maal
Gevoeligheidsinstelling 3 = ZEER LAAG Drie maal
Gevoeligheidsinstelling 4 = MINIMUM Vier maal
Gevoeligheidsinstelling 1 = NORMAAL Eén maal

A Bij het spelen van FORZA MOTORSPORT 5 adviseren wij
gevoeligheidsinstelling 3 (zeer laag) of 4 (minimum).

Opmerking: wijzigingen in de gevoeligheidsinstellingen worden niet opgeslagen en moeten herhaald
worden elke keer dat het racestuur wordt losgekoppeld of opnieuw opgestart.

RACESTUUR INSTALLEREN

Het racestuur bevestigen.

1. Zet het stuur op een tafel of een andere viakke ondergrond.

2. Schroef de bevestigingsbout (2) in het bevestigingssysteem (1) en steek vervolgens het
bevestigingsapparaat in het betreffende gat onderop het stuur totdat het stuur volkomen stabiel is.
Draai de bout niet al te vast omdat anders de klem of de tafel beschadigd kan raken.

De pedaalset aansluiten

1. Sluit de kabel van de pedaalset(3) aan op de connector van het racestuur (4).

HET STUUR PREPAREREN VOOR DE XBOX ONE

1. Sluit de USB-connector (5) aan op een van de USB-poorten van de console.

2. Zet de console AAN met de XBOX-knop op de console of het stuur.

(Zet de console NIET AAN met de Xbox-controller om conflicten met het stuur te voorkomen.)
De witte LED gaat branden als het stuur wordt AAN gezet.

3. Maak verbinding met uw profiel met de knoppen op het stuur.

4. Start de game met de knoppen op het stuur.

Voor uw en andermans veiligheid mag de pedaalset nooit bediend worden op blote voeten of
met alleen sokken aan.

THRUSTMASTER® KAN NIET AANSPRAKELIJK WORDEN GESTELD VOOR ENIG LICHAMELIJK
LETSEL OPGELOPEN BIJ HET GEBRUIK VAN DE PEDAALSET ZONDER DAT ER SCHOENEN
WORDEN GEDRAGEN.

Nu kan er gespeeld worden!

PROBLEMEN OPLOSSEN EN WAARSCHUWINGEN

« Mijn stuur werkt niet correct of lijkt niet correct te zijn gekalibreerd.

1. Zet de console UIT. 2. Ontkoppel de voedingskabel achterop de console (de voedings-LED van de
console gaat ORANJE branden). 3. Laat het stuur aangesloten op de console. 4. Sluit de
voedingskabel achterop de console weer aan (de voedings-LED van de console gaat WIT branden).5.
Zet de console weer AAN met de XBOX-knop op de console (gebruik hiervoor NIET de XBOX-knop op
de controller). 6. Start de game met het stuur. Let er op dat u de controller NIET AAN zet.

* Ter vermijding van mogelijke kalibratieproblemen:

- Beweeg nooit het stuur of de pedalen wanneer u het stuur aansluit of een game start.

- Sluit de pedaalset altijd eerst aan op het racestuur voordat u de USB-connector van het stuur
aansluit op de console.

* Ik kan mijn stuur niet configureren:

- In FORZA MOTORSPORT 5, wijzigt u de instellingen van uw stuur in de sectie FORZA
PROFILE/CONTROLLER/ADVANCED (druk op X).

- Gain andere games naar het menu Options / Controller en selecteer de gewenste configuratie.

- Raadpleeg de handleiding of de online help van de game voor meer informatie.

* Ga naar http://ts.thrustmaster.com/. In de sectie Xbox One/Racing wheel/Ferrari 458 Spider:

- Bestudeer de verschillende FAQ's en tips over het gebruik van games voor de Xbox One (waaronder
FORZA MOTORSPORT 5) in combinatie met uw stuur.

- Bekijk de lijst van games die compatibel zijn met dit stuur (deze lijst wordt regelmatig bijgewerkt).

Aarzel bij het spelen van deze games niet om de vier verschillende gevoeligheden van dit stuur
uit te proberen.

Manuale d’uso (ITALIANO

CARATTERISTICHE TECNICHE
1 Sistema di fissaggio al tavolo

2 Vite di fissaggio

3 Cavo della pedaliera

4 Connettore USB per la pedaliera

REGOLAZIONE DELLA SENSIBILITA DEL VOLANTE NEI GIOCHI

Il tuo volante offre quattro diversi livelli di sensibilita:

- 1= NORMALE (predefinito) - 2 = BASSA -

-3=MOLTO BASSA -4 = MINIMA

Per regolare il livello di sensibilita del volante, premi contemporaneamente e poi rilascia i
quattro pulsanti seguenti:

Leva DOWN (LB) + Leva UP (RB) + Pulsante Y + Pulsante B

(il LED bianco del volante lampeggia in base al livello di sensibilita selezionato)

5 Connettore USB
6 Pulsante Xbox Guide + LED bianco
7 LED sincronizzazione controller per Kinect

Livello di sensibilita del volante Lampeggio LED bianco
(LB+RB+Y+B)
Sensibilita livello 1 = NORMALE Una volta
Sensibilita livello 2= BASSA Due volte
Sensibilita livello 3 = MOLTO BASSA 3 volte
Sensibilita livello 4 = MINIMA 4 volte
Sensibilita livello 1 = NORMALE Una volta

A Per giocare a FORZA MOTORSPORT 5, ti consigliamo di
utilizzare li livello di sensibilita 3 (molto bassa) o 4 (minima).

Nota: le modifiche apportate al livello di sensibilita non vengono salvate, pertanto dovranno essere
ripetute ogniqualvolta riavii o scolleghi il tuo volante.

INSTALLAZIONE DEL VOLANTE

Fissare il volante.

1. Colloca il volante su un tavolo o altra superficie piana e liscia.

2. Inserisci la vite di fissaggio (2) nel relativo sistema di aggancio (1), dopodiché inserisci il dispositivo
di aggancio nell'apposito foro presente nella parte inferiore del volante, finché questo non risulti
perfettamente stabile. Non stringere troppo la vite: cid potrebbe danneggiare sia il sistema di aggancio
che il tavolo.

Collegare la pedaliera

1. Collega il cavo della pedaliera (3) al connettore del volante (4).



CONFIGURARE IL VOLANTE PER LA TUA XBOX ONE
1. Inserisci il connettore USB (5) in una delle porte USB della console.
2. Accendi la console utilizzando il pulsante XBOX della console o del volante.
(Non accendere la console utilizzando un controller Xbox, per evitare qualsiasi conflitto con il
volante!)
Non appena il volante si accende, il LED bianco si illumina automaticamente.
3. Collegati al tuo profilo utilizzando i pulsanti del volante.
4. Awvia il gioco utilizzando i pulsanti del volante.
Per motivi di sicurezza, non utilizzare la pedaliera a piedi nudi o indossando solamente dei
calzini.
THRUSTMASTER® NON POTRA ESSERE RITENUTA RESPONSABILE PER QUALSIASI
INFORTUNIO OCCORSO DURANTE L’USO DELLA PEDALIERA SENZA LE SCARPE.
Ora sei pronto/a per giocare!

RISOLUZIONE DEI PROBLEMI E AVVISI

« [l mio volante non funziona correttamente, o non sembra essere ben calibrato.

1. Spegni la console. 2. Stacca il cavo di alimentazione dal retro della console (il LED di alimentazione
della console diventa ARANCIONE). 3. Lascia il volante collegato alla console. 4. Ricollega il cavo di
alimentazione al retro della console (il LED di alimentazione della console diventa BIANCO).5.
Riaccendi la console utilizzando il pulsante XBOX della console (non utilizzare il pulsante XBOX del
controller). 6. Awvia il gioco utilizzando il volante; assicurati di non accendere il controller!

* Per evitare qualsiasi problema di calibrazione:

- Non girare mai il volante e non premere i pedali mentre stai collegando il volante o stai avviando un gioco.

- Prima di collegare il connettore USB del volante alla console, collega la pedaliera al volante.

* Non riesco a configurare il mio volante.

- In FORZA MOTORSPORT 5, puoi regolare le impostazioni del volante nella sezione FORZA
PROFILE/CONTROLLER/ADVANCED (premi X).

- In altri giochi, accedi al menu Options / Controller, dopodiché seleziona la configurazione pil
appropriata.

- Per ulteriori informazioni, ti invitiamo a consultare il manuale o I'aiuto online del tuo gioco.

* Collegati a http://ts.thrustmaster.com/. Nella sezione Xbox One/Racing wheel/Ferrari 458 Spider :

- Consulta svariate FAQ e consigli su come utilizzare al meglio i giochi per Xbox One (tra cui FORZA
MOTORSPORT 5) in combinazione con il tuo volante.

- Consulta I'elenco dei giochi compatibili con il volante (regolarmente aggiornato).

Utilizzando questi giochi, ti invitiamo a provare e confrontare tra loro i quattro diversi livelli di
sensibilita offerti dal tuo volante.

Manual del usuario (ESPANOL

ESPECIFICACIONES TECNICAS
1 Sistema de fijacion para mesa

2 Tornillo de fijacion

3 Cable de los pedales

4 Conector USB de los pedales

AJUSTE DE SENSIBILIDAD DEL VOLANTE DE CARRERAS EN LOS JUEGOS

El volante de carreras ofrece cuatro niveles de sensibilidad:

- 1=NORMAL (predeterminado) — 2 = BAJA -

-3=MUY BAJA -4 = MiNIMA

Para regular el ajuste de sensibilidad del volante de carreras, pulsa simulténeamente los cuatro
botones siguientes y, a continuacion, suéltalos:

Palanca DOWN (LB) + Palanca UP (RB) + Botén Y + Botén B

(el LED blanco del volante de carreras parpadea, segun el ajuste de sensibilidad seleccionado)

5 Conector USB
6 Boton Xbox Guide + LED blanco
7 LED de emparejamiento del controlador para Kinect

Ajuste de sensibilidad del volante de LED blanco
carreras (LB+ RB+ Y+ B) parpadeando
Ajuste de sensibilidad 1 = NORMAL Una vez
Ajuste de sensibilidad 2 = BAJA Dos veces
Ajuste de sensibilidad 3 = MUY BAJA 3 veces
Ajuste de sensibilidad 4 = MINIMA 4 veces
Ajuste de sensibilidad 1 = NORMAL Una vez

A Al jugar a FORZA MOTORSPORT 3, te recomendamos que
uses los ajustes de sensibilidad 3 (muy baja) o 4 (minima).

Nota: Los cambios realizados en el ajuste de sensibilidad no se guardan, y se deben repetir cada vez
que reinicies o desconectes el volante de carreras.

CONFIGURACION DEL VOLANTE DE CARRERAS

Fijar el volante de carreras.

1. Coloca el volante de carreras sobre una mesa u otra superficie nivelada y plana.

2. Coloca el tornillo de fijacion (2) en el sistema de fijacion (1) y, a continuacion, inserta el dispositivo de
fijacion en el agujero correspondiente situado debajo del volante de carreras, hasta que esté totalmente
estable. No aprietes demasiado el tornillo, ya que podrias dafiar el sistema de fijacién y la mesa.

Conectar los pedales.

1. Conecta el cable de los pedales (3) al conector del volante de carreras (4).

CONFIGURAR EL VOLANTE DE CARRERAS PARA XBOX ONE

1. Conecta el conector USB del volante (5) en uno de los puertos USB de la consola.

2. Enciende la consola usando el boton XBOX situado en la consola o en el volante de carreras.

(iNo enciendas la consola usando un controlador de Xbox, para evitar conflictos con el volante
de carreras!)

EI LED blanco se ilumina automaticamente cuando se enciende el volante.

3. Conéctate a tu perfil usando los botones del volante de carreras.

4. Inicia el juego usando los botones del volante de carreras.

Por razones de seguridad, no uses los pedales con los pies descalzos ni llevando Ginicamente
calcetines.
THRUSTMASTER® NO SERA RESPONSABLE DE NINGUNA LESION PRODUCIDA POR USAR
LOS PEDALES SIN CALZADO.
iYa estés preparado para jugar!

RESOLUCION DE PROBLEMAS Y ADVERTENCIAS

+ Mi volante de carreras no funciona correctamente o parece que esta calibrado de forma incorrecta.
1. Apaga la consola. 2. Desenchufa el cable de alimentacion situado en la parte trasera de la consola (e
LED de la fuente de alimentacion de la consola se vuelve NARANJA). 3. Deja el volante de carreras
conectado a la consola. 4. Vuelve a conectar el cable de alimentacién situado en la parte trasera de la
consola (el LED de la fuente de alimentacién de la consola se vuelve BLANCO).5. Vuelve a encender la
consola con el botén XBOX situado en la consola (no uses el botén XBOX del controlador). 6. Inicia el
juego usando el volante de carreras; jten cuidado de no encender el controlador!

* Para evitar problemas de calibracion:

- No gires nunca el volante ni presiones los pedales al conectar el volante de carreras ni al iniciar un
juego.

- Conecta siempre los pedales al volante de carreras antes de conectar el conector USB del volante
de carreras ala consola.

* No puedo configurar mi volante de carreras.

- En FORZA MOTORSPORT 5, puedes ajustar la configuracion del volante de carreras en la seccion
FORZA PROFILE/CONTROLLER/ADVANCED (pulsa X).

- En ofros juegos, accede al ment Options / Controller y, a continuacion, selecciona la configuracion
mas adecuada.

- Consulta el manual del usuario o la ayuda en linea del juego para obtener mas informacion.

* Visita http://ts.thrustmaster.com/. En |a seccion Xbox One/Racing wheel/Ferrari 458 Spider :

- Revisa las distintas FAQ y consejos sobre cémo usar los juegos para Xbox One (incluyendo FORZA
MOTORSPORT 5) con el volante de carreras.

- Accede a la lista de juegos compatibles con el volante de carreras (que se actualizara regularmente).

Al jugar a esos juegos, no dudes en probar y comparar los cuatro ajustes de sensibilidad
ofrecidos por el volante.

Manual do Utilizador (PORTUGUES

ESPECIFICAGOES TECNICAS
1 Sistema de fixagéo ao tampo 4 Conector USB do conjunto de pedais
da mesa 5 Conector USB

6 Botdo Xbox Guide + LED branco
7 LED de emparelhamento do controlador para o Kinect

2 Parafuso de fixagdo
3 Cabo do conjunto de pedais

AJUSTAR A SENSIBILIDADE DO VOLANTE NOS JOGOS

O seu volante oferece quatro niveis de sensibilidade:

- 1=NORMAL (predefinido) - 2 = BAIXA -

-3 =MUITO BAIXA - 4 = MINIMA

Para ajustar a defini¢do de sensibilidade do volante, prima os quatro botes simultaneamente e
em seguida solte-os:

Alavanca DOWN (LB) + Alavanca UP (RB) + Botao Y + Botdo B

(o LED branco do volante fica intermitente, de acordo com a defini¢ao de sensibilidade selecionada)

Defini¢édo de sensibilidade do volante Intermitente
(LB+RB+Y+B) LED branco

Definigdo de sensibilidade 1= NORMAL Uma vez

Definigédo de sensibilidade 2 = BAIXA Duas vezes
Defini¢édo de sensibilidade 3 = MUITO 3 vezes
BAIXA

Definigédo de sensibilidade 4 = MINIMA 4 vezes
Definigédo de sensibilidade 1= NORMAL Uma vez

A Quando jogar FORZA MOTORSPORT 5, recomendamos que
utilize a definigdo de sensibilidade 3 (muito baixa) ou 4 (minima).

Nota: as alterages efetuadas na definigdo de sensibilidade ndo sdo guardadas e é necessario repeti-
las sempre que reinicia ou desliga o volante.

CONFIGURAR 0 VOLANTE

Ligue o volante.

1. Cologue o volante numa mesa ou noutra superficie plana nivelada.

2. Coloque o parafuso de fixagdo (2) no sistema de fixagéo (1) e em seguida insira o dispositivo de
fixagdo no orificio relevante situado por baixo do volante, até este ficar perfeitamente estavel. Nao
aperte demasiado o parafuso, caso contrario podera danificar o sistema de fixagao e a mesa.

Ligar o conjunto de pedais

1. Ligue o cabo do conjunto de pedais (3) ao conector do volante (4).

CONFIGURAR O VOLANTE PARA A XBOX ONE

1. Ligue o conector USB (5) a uma das portas USB da consola.

2. Ligue a consola utilizando o botdo XBOX situado na consola ou no volante.

(Néo ligue a consola utilizando um controlador da Xbox, para evitar conflitos com o volante!)
O LED branco acende-se automaticamente quando o volante se liga.

3. Aceda ao seu perfil através dos botdes do volante.

4. Inicie o jogo utilizando os botdes do volante.

Por razées de seguranga, nunca utilize o conjunto de pedais com os pés descalgos ou quando
estiver apenas de meias calgadas.
A THRUSTMASTER® NAO SE RESPONSABILIZA POR QUAISQUER DANOS FiSICOS QUE
OCORRAM AO UTILIZAR O CONJUNTO DE PEDAIS SEM SAPATOS.
Esté pronto para comegar a jogar!

RESOLUGAO DE PROBLEMAS E AVISO

* 0 meu volante néo funciona corretamente, ou parece estar calibrado incorretamente.

1. Desligue a consola. 2. Desligue o cabo de alimentagéo situado na parte posterior da consola (o
LED de alimentagéo da consola fica COR DE LARANJA). 3. Deixe o volante ligado a consola. 4. Volte
a ligar o cabo de alimentagao situado na parte posterior da consola (o LED de alimentagéo da consola
fica BRANCO). 5. Ligue novamente a consola utilizando o botdo XBOX situado na consola (n&o utilize
o0 botdo XBOX do controlador). 6. Inicie o jogo utilizando o volante; tenha cuidado para nao ligar o
controlador!

* Para evitar problemas de calibragao:

- Nunca rode o volante nem carregue nos pedais quando ligar o volante ou iniciar um jogo.

- Ligue sempre o conjunto de pedais ao volante antes de ligar o conector USB do volante a consola.

* Nao consigo configurar o meu volante.

- Em FORZA MOTORSPORT 5, pode ajustar as definigbes do volante na secgdo FORZA
PROFILE/CONTROLLER/ADVANCED (prima X).

- Nos outros jogos, aceda ao menu Options / Controller e selecione a configuragdo mais relevante.

- Consulte o manual de utilizador do jogo ou a ajuda online para mais informagdes.

* Aceda a http://ts.thrustmaster.com/. Na seccéo Xbox One/Racing wheel/Ferrari 458 Spider:

- Leia as vérias secgbes FAQ e sugestbes sobre como utilizar jogos para a Xbox One (incluindo o
FORZA MOTORSPORT 5) com o volante.

- Aceda a lista de jogos compativeis com o volante (esta lista sera atualizada regularmente).

Quando jogar estes jogos, ndo hesite em testar e comparar as quatro definicoes de
sensibilidade oferecidas pelo volante.

WHCTpyKuus no akcnnyataumu (PYCCKUN

TEXHWYECKUE XAPAKTEPUCTUKN

1 Cuctema KkpenneHns Ha cTo

2 KpenexHbiin BUHT

3 Kabenb neaansHoro 6noka

4 USB-pasbem Ans NOAKNIYEHNS
neaanbHoro 6roka

PETYNUPOBKA YYBCTBUTENBHOCTU PYNA B UTPAX

PyneBas cucTema npeanaraeTt YeTbIpe YPOBHS YYBCTBUTENBHOCTU:

-1 =HOPMAIbHAS (no ymonyanuto) - 2 = HU3KAA -

- 3= OYEHb HU3KASA - 4 = MUHUMANBHAA

Ans Hacmpoliku 4yscmeumensHocmu pynesoll cucmembl OOHOBPEMEHHO Haxmume Uu
omnycmume Yembipe cedyouux KHONKU:

nepeknoyamens DOWN (LB) + nepekntoyamens UP (RB) + kHonka Y + kHonka B

(Ha pyne muraeT 6enbiit MHANKATOP, COOTBETCTBYHOLLMIA BbIGPaHHOI HACTpOIike YyBCTBUTENBHOCTH)

5 USB-kabenb
6 KHonka + Genbiii nhaukatop Xbox Guide
7 VinavkaTop conpsikeHus koHTponnepa ans Kinect

Hactpoiika 4yBCTBUTENLHOCTH PyNeBO! CUCTEMbI Mwuraer
(LB+RB+Y+B) GenbIit MHANKaTOP
Hactpoiika yyBcTBMTENnbHOCTH 1 = HOPMAJIBHASA 1 pa3
Hacrpoiika yyBcTBUTENLHOCTM 2 = HU3KASA 2 pasa
Hactpoiika yyBcTBUTENnbHOCTH 3 = OYEHD HU3KAA 3 pasa
Hacrpoiika yyBcTBUTENbHOCTM 4 = MUHUMATNIBHASA 4 paza
Hactpoiika yyBcTBMTENnbHOCTH 1 = HOPMAJIBHASA 1 pa3

A Ansi uepbi FORZA MOTORSPORT 5 pekomeHdyemcs
Hacmpoiika 4yecmeumesbHocmu 3 (0o4eHb Hu3kas) unu 4
(MuHuManbHasi).

Mpumeyanne. M3meHeHne HaCTPORKM HyBCTBUTENBHOCTU HE COXpaHseTcs, ero Heobxoanmo
NPOM3BOAMTL NP KAXAOM Nepe3anycke Ui OTKIOYEHN PYNeBOi CUCTEMbI.

YCTAHOBKA PYNEBOW CUCTEMbI

3akpenuTe pyresyto cuCTEMY.

1. Pacrionoxure pyneBoe KOneco Ha CTore Nk UHOM NOCKOM MOBEPXHOCTH.

2. BcTaBbTe KpenexHblit BUHT (2) B cucTeMy Kpennenus (1) u 3akpyTuTe ero B COOTBETCTBYIOLEM
OTBEPCTUW Ha HIKHEN CTOPOHE pynst — A0 HafexHoN dukcauum pyns. He fonyckaitte ypeamepHoit
3aTSHKKU BIUHTA — 3TO MOXET MPUBECTY K NOBPEXAEHWIO KDEMEXHON CUCTEMBI M CTOMa.

MopknoumnTe nefanbHbIn Grok

1. MopkntounTe kabenb negansHoro 6roka (3) k pasbemy Ha 6ase pyns (4).

YCTAHOBKA PYJIEBOW CUCTEMbI )11 KOHCOJTM YOUR XBOX ONE

1. Mopkntounte USB-pasbem (5) k ogHomy u3 USB-nopToB KOHCONM.

2. BkntounTe KoHcorb ¢ nomoLybto kHomkin XBOX Ha koHConu unm Ha pyne.

(He ekntoyalime KoHconb ¢ nomowbio koHmposnepa Xbox 60 usbexaHue KOH(AUKmMos ¢
pynesoii cucmemoli!)

Tpy BKNKOYEHNM PYNEBOIA CUCTEMbI aBTOMATUYECKH 3aropaeTcs Genbii MHAMKaTop.

3. MoaknioumnTeCh K CBOEMY NPOUIIO C NMOMOLLbIO KHOMOK Ha pyne.

4. 3anycTuTe Urpy ¢ NOMOLLBIO KHOMOK Ha pyne.

U3 cooBpaxeHnii 6e30nacHOCTV HUKOTAA He HaXWUMalTe Ha neaany 60co HOro MNK HOrol B
Hocke (6e3 06yBwm).
KOMMNAHUA THRUSTMASTER® HE HECET OTBETCTBEHHOCTU 3A ®U3UYECKUE TPABMbI,
MONYYEHHbLIE B PE3YNbTATE HAXXUMAHUA HA NEOANW HEOBYTbIMWU HOFAMMU.
Tenepb 6ce 20mogo 05 uepb!!

YCTPAHEHMWE HEUCMPABHOCTEM M NPEQYNPEXOEHMNA

* PyneBas cuctema paboTaeT HeKOPPEKTHO MK KaKeTCs HeBEPHO OTKANNBPOBAHHOI.

1. Bbikniounte koHconb. 2. OTkmiouuTe kabenb MUTaHUS C 3aAHei CTOPOHbI KOHCOMM (UHAUKamop
numaHusi koHconu 3azopaemcs OPAH)XEBbIM). 3. OctaBbTe nogkmtoveHue pyns K koHconu. 4.
3aHoBO MoakmiouMTe kabemb MUTaHUs ¢ 3adHel CTOPOHbI KOHCOMM (UHOUKaMOpP NUMaHUs KOHCOMU
3azopaemcs BE/IbIM). 5. CHoBa BKNIOYMTE KOHCOMb C MOMOLLblO kHOMkW XBOX Ha koHconu (He
ucnonbayiite kHonky XBOX Ha koHTponnepe). 6. 3anyctute wrpy ¢ NOMOLUBIO Pynsi; HU B KOEM
crnyyae He BKnoyanTe KoHTponnep!

* CoBeTbI N0 NpeoTBPALLEHUI0 NPoGneM ¢ KanMOpOBKOM:

- He noBopauvBaiiTe pynb 1 He HaxUMaiTe Ha Neaanu BO BPEMS MOAKMIOYEHNS PyNeBoi CUCTEMbI
1N 3anycka urpbl.

- ObsisaTenbHO NoakntoYaiTe neaanbHbI 6rok k pynio neped noaknoyeHnem USB-kabens pynesoit
cu1CTEMbI K KOHCOMM.

* He ynaeTcs HacTpouTh pyneByto cuctemy.

- B urpe FORZA MOTORSPORT 5 napameTpbl pyneBoi CUCTEMbI MOXHO HacTpOWTb B paspene
FORZA PROFILE/CONTROLLER/ADVANCED (HaxmuTe KHonky X).

- B apyrux urpax otkpoitte merto Options / Controller n BbiGepuTe HyxHyto KOHUrypaumio.

- [ins nonyyeHnst [ONONMHUTENbHbIX CBEAEHMA 0BpaTUTECh K MHCTPYKUMK NO 3KCMAyaTaLyun unmu K
VMHTEPHeT-CNpaBKe.

* Mocetute cait http:/its.thrustmaster.com/. B pasgene Xbox One/Racing wheel/Ferrari 458
Spider MoXHo HallTh cnepytoLiee:

- OTBETbI HA 4acTo 3aaBaeMble BONPOCHI 1 PeKoMeHfaLym No ucnonb3osaHuto urp Ans Xbox One (B
ToM yncne FORZA MOTORSPORT 5) ¢ aaHHO pyneBoil CUCTEMOIE;

- NepeyeHb Urp, COBMECTUMBIX C JaHHOI pyreBoii CUCTEMO (perynsipHo oBHoBNsieTCS).

Uepass e amu uepsl, nonpobyiime npomecmupogamb U CPagHUMbL Yembipe YPOBHS
4yecmeumensHOCMu pynegoll cucmembi.

Eyxeipidio xpnong (EAAHNIKA

TEXNIKA XAPAKTHPIZTIKA
1 X0oma oTepéwong o emgdveia Tpamegol 5 Ymodoyi USB
2 Bida mpoodptnong 6 Koupi Xbox Guide + Acukr evoeikTikiy Auxvia LED

3 KaAwdio yia o€t TeviaA
4 Ymodoyr USB yia o€t mevidA

7 Evdeikikiy Auyvia LED avtioToiyiong yia 1o Kinect

PYOMIZH THZ EYAIZOHZIAZ TOY AFQNIZTIKOY TIMONIOY ZE MAIXNIAIA

To aywvioTiké aag TipévI adg Tapéxel TEoaepa aTddia euaiodnaiag:

- 1= KANONIKH (mmpoemihoyr)) — 2 = XAMHAH -

- 3=TIOAY XAMHAH - 4 = EAAXIZTH

la va mpooapuéoere 1 pUbuion TG euaiobnoiag Tou TIOVIOU, TATHGTE TAUTOXpOVA T
TEOOEPA TAPAKATW KOUNTIA Kl UETA apROTE Ta:

MoxA6g DOWN (LB) + MoyA6g UP (RB) + Koupmi Y + Koupmi B

(n evdeikTikh Auxvia LED Tou mipoviol avaBoofrivel avaloya pe v emAeypévn puBuion
euaiodnaiag)

P0Bpion evaigbnaiag aywvioTiKoU TIHOVIOU Auyvia LED mou avaBoofrvel
(LB+RB+Y+B) HE ALUKO Xpwua

P0Bpion evaigbnaiag 1 = KANONIKH Mia @opd

PUBpion evaioBnaiog 2 = XAMHAH AUo popég

PuBpion evaigbnaiag 3 = MOAY XAMHAH 3 popég

PUBpion evaioBnaiag 4 = EAAXIETH 4 popég

P0Bpion evaigbnaiag 1 = KANONIKH Mia @opd

A Orav maifere 10 maixvioi FORZA MOTORSPORT 3§,
OuVvIGTOUE va Xpnaoipotolsite TN pubuian suaiodnaiag 3 (moAu
XaunAn) i 4 (eAayiormn).

Znueiwon: o aMayég Tou yivovtal aTn puBpion euaiobnaiag Sev amoBnkelovTal Kal TPETEl val
emavahapBavovral kdBe Qopd TTOU ETTAVEKKIVEITE I) ATTOCUVOEETE TO AYWVIGTIKO 0ag TILOVI.

PYOMIZH TOY AFQNIZTIKOY TIMONIOY

1. TommoBeTAaTE TO TIUGVI OE TPATIE]) 1) KATTOIa GAAN Agia, eTTiTTEdN EMIQAvEIQ.

2. TomoBetAaTe T Bidal TPOoAPTNONG (2) T0 GUGTNUA TPOCAPTNONG (1), PETA EITYAYETE TN GUOKEUN
TIPOCAPTNONG PETT OTN GXETIK OTT TTOU BPICKETAI KATW OTTO TO AYWVITIKG TIHOVI, £wG OTOU TO TIMGVI
eivar amoAUTwg atabepd. Mnv ogiyyete umrepBoAika T Bida, kaBwg auté Ba pmopoloe va TPOKAAETE!
{nuié kai aT0 GUCTNPA TTPOCAPTAONG AAAG Kal OTO TPATTE).

Z0vOeaN TOU OET TMEVTAA

1. ZuvdEaTe T0 KaAWBIO TOU OET TTEVTAA (3) e TV UTTOdOXH TOU aywVIOTIKOU TILOVIOU (4).

PYOMIZH TOY AFQNIZTIKOY TIMONIOY I'lA TO XBOX ONE

1. ZuvdéaTe v umrodoxr USB (5) ot pia amé Tig Bupeg USB tng kovaodAag.

2. Evepyorroifate v KovooAa pe To kouptri XBOX mou Bpiokeral emdvw otnv kovadha A 1o
aywvIoTIKS TI6vI.

(Mnv evepyorroieite TV kovodAa aag pe kamoiov eAeykTi Xbox yia va umopéoere va amoTpéyere
mlavr) SIEvESn e TO aywVIOTIKO TIuovI!)

H Aeukn evdeikTikA Auxvia LED avaBel autopdtwg 6Tav To aywvIoTIKG 0ag TIMGVI EVEPYOTTOIEITal.

3. LuvdeBeiTe 0TO TIPOQYIA TAG XPNTILOTIOILVTAG T KOUNTTIGN GTO AYWVITIKO TIMOVI.

4. ZekivijaTe TO TTaIXVIOI XPNOIMOTIOIWVTAG TA KOUPTTIA OTO AyWwVICTIKG TIHGVI.

Mo Adyoug ac@aleiag, pnv XpnoIPOTIOIETE TO OET TEVTAA SuTTOANTOI 1} EVI) POPATE HOVO
KGATOEG.

H THRUSTMASTER® AEN ®EPEI KAMIA EYOYNH I'lA ONOIONAHMOTE ®YZIKO
TPAYMATIZMO MPOKAHOEI KATA TH XPHEH TOY ZET MENTAA XQPIZ YIOAHMATA.
Twpa eiote Eroior yia maivioi!

ANTIMETQMIZH MPOBAHMATQN KAI NPOEIAOMOIHZEIZ
* To TIp6vI pou ev AeiToupyei owoTd N @aiveTal va Pnv €xel Badpovopnbei cwoTd.
1. AmevepyomroifoTe v Kovaoha. 2. AoouvdéaTe To kaAwdio Tpopodoaiag TTou Bpioketal aTo
Triow PEPOS TG KovadAag (n evOeIKTIKA Auxvia LED trou utodeikviel Tnv Tpopodoaia Tng KovaoAag
avéBel pe MOPTOKAAI xpwpa). 3. AQriaTe To aywvIoTIKO TIHOVI GUVOEdEPEVO Pe TNV KovaoAa. 4.
EmavaouvdéaTte 10 KaAwdio Tpopodoaiag aTo Tiow PEPOG TG KovaoodAag (n evOeIKTIKA Auxvia LED
yia v Tpogodoaia Tng kovaoAag avapel pe AEYKO xpwpa). 5. Evepyotroifote gavé tnv kovadha
e 10 koupTri XBOX 10U BpiokeTal emavw 0TV KovaoAa (Unv xpnaiyoToleite To kouuti XBOX mou
Bpioketar emavw aTov eAeykTr). 6. ZEKIVAGTE TO TIAIKVIdI XPNOIUOTIOIWVTAG TO AYWVIOTIKG TIHOVI.
MPOTEXETE VA PNV EVEPYOTIOINOETE TOV EAEYKTA!
* Mo va arroTpéyeTe omoladiTroTe TpoPAnpaTa Babuovopnong:

Moté unv evepyotroieite A Tatdme Ta TeviAA OTav OUVOEETE TO QYWVIOTIKO TIWOVI f EEKIvaTE TO
Tagvidl.
- Na guvdéere TTavta 10 OET TEVIAA e TO QywVIOTIKG TIHOVI TIplv ouvdéaete v utrodoxr USB Tou
TIMOVIOU OTNV KOVOOAQ.
* Agv umopw va SIOPOPPWCW TO AYWVIGTIKG HOU TIHOVI.
- 210 FORZA MOTORSPORT 5, pmopeite va mpooapudoeTe TIg pubuicelg Tou aywviaTikoU gag
TipovioU aTny evétnta FORZA PROFILE/CONTROLLER/ADVANCED (mathoTe 10 X).
- Xe GMa mmaiyvidia, pmeite oo pevou Options / Controller, YeTél ETMAEGTE TNV TTIO OXETIKA IAPOPPWAN.
- Na mepatépw TANpoopieg, avatpéfre aTo eyxepidio xpAong Tou Taixvidiod oag A v online
BoriBeia.
* X0vdean oto http:/its.thrustmaster.com/. Imv evémra Xbox One/Racing wheel/Ferrari 458
Spider :
- MeAethoTe S1agopeg ZUXVEG EPWTATEIG KAl TUMBOUAEG yIa TO TIWG VO XPNOILOTIOIEITE TraIKVidIa yia TO
Xbox One (oupmepiappdveral o FORZA MOTORSPORT 5) e T0 aywvIaTIKé oag TIHOVI.
- Mmeite o Aiota e 1o maividia Tou eival oupBata pe To aywvioTiké TIpovi (n Aiota 6a
EVNUEPWVETAI TUXVA).

Orav maifere aurd ta maiyvidia, unv G10TAJeTe va eAEyXETE KAl va OUYKPIVETE TIS TEOTEPIS
pubpioeis uaiobnaics ToU oag TAPEXEI TO AYWVIOTIKO OAS TIOVI.

JOIN THE
THRUSTMASTER

XTEAM

FOR RACERS

@ CEFC

5076374



FERRARI 458 SPIDER
- XBOX ONE -

SORUN GIDERME VE UYARI

* Yarig direksiyonum diizgiin galismiyor veya hatali kalibre edilmis gibi gozukiyor.

1. Konsolu kapatin. 2. Konsolun arka kisminda bulunan gii¢ kablosunu gikarin (konsolun gii¢ kaynagi
LED'i TURUNCUya déner). 3. Yaris direksiyonunu konsola bagli birakin. 4. Konsolun arka kisminda
bulunan gli¢ kablosunu tekrar baglayin (konsolun giig kaynagi LED'i BEYAZa déner). 5. Konsolda
bulunan XBOX diigmesini kullanarak konsolu yeniden agin (kumanda birimindeki XBOX digmesini
kullanmayn). 6. Yaris direksiyonunu kullanarak oyunu baslatin; kumanda birimini agmamaya dikkat
edin!

* Her tiirlii kalibrasyon sorununu dnlemek igin:

- Yaris direksiyonunu baglarken veya oyunu baslatirken asla yaris direksiyonunu gevirmeyin veya
pedallara basmayin.

- Pedal setini yaris direksiyonuna daima yaris direksiyonunun USB konektériinii konsola baglamadan
dnce baglayin.

+ Yarig direksiyonumu ayarlayamiyorum.

- FORZA MOTORSPORT 5'de yaris direksiyonunuzun ayarlarini FORZA
PROFILE/CONTROLLER/ADVANCED kisminda yapabilirsiniz (X'e basin).

- Diger oyunlarda Options / Controller meniistine giderek en ilgili konfigirasyonu segin.

- Daha fazla bilgi icin litfen oyununuzun kullanma kilavuzuna veya online yardima bagvurun.

* http:/its.thrustmaster.com/’a baglanin. Xbox One/Racing wheel/Ferrari 458 Spider kisminda:

- Yarig direksiyonunuzla Xbox One oyunlarinin (FORZA MOTORSPORT 5 dahil) kullaniimasi ile ilgili
cesitli SSS’lere ve ipuglarina géz atin.

- Yaris direksiyonu ile uyumlu oyunlarin listesine ulasin (diizenli olarak gtincellenir).

Bu oyunlari oynarken yaris direksiyonunuz tarafindan sunulan dért hassasiyet ayarini mutlaka
test ederek karsilastirin.

Instrukcja obstugi (POLSKI

ELEMENTY
1 Element montazowy 5 Ztacze USB
2 Sruba mocujaca 6 Przycisk Xbox Guide + biata dioda

3 Kabel zestawu pedatéw

4 Ztacze USB dla zestawu pedatow
REGULOWANIE CZULOSCI KIEROWNICY W GRACH

W kierownicy dostepne sg cztery poziomy czutosci:

- 1=NORMALNA (domysIna) — 2 = MALA -

- 3=BARDZO MALA — 4 = MINIMALNA

Aby zmodyfikowa¢ ustawienie czutosci kierownicy, nacisnij jednoczesnie nastepujace cztery
przyciski, a nastepnie zwolnij je:

Dzwignia DOWN (LB) + dzwignia UP (RB) + przycisk Y + przycisk B

(Biata dioda kierownicy zamiga zgodnie z wybranym ustawieniem czutoci).

7 Dioda parowania kontrolera dla czujnika Kinect

Kullanma Kilavuzu (TURKCE

TEKNIK OZELLIKLER

1 Masalistii montaj sistemi
2 Baglanti vidasi

3 Pedal seti kablosu

4 Pedal seti USB konektorii

OYUNLARDA YARI$ DIREKSIYONUNUN HASSASIYETININ AYARLANMASI

Yarig direksiyonunuz dort hassasiyet seviyesi sunar:

- 1=NORMAL (varsayilan) - 2 = DUSUK -

-3=GOK DUSUK - 4 = MINIMUM

Yaris direksiyonunun hassasiyetini ayarlamak igin agagidaki dort diigmeye ayni anda basip
birakin:

Kol DOWN (LB) + Kol UP (RB) + Diigme Y + Diigme B

(Yaris direksiyonunun beyaz LED'i secilen hassasiyet ayarina gére yanip soner)

5 USB konektorii
6 Xbox Guide diigmesi + beyaz LED
7 Kinect icin kumanda birimi eglestirme LED’i

Yanig direksiyonu hassasiyet ayari Yanip sonen
(LB+RB+Y+B) beyaz LED
H iyet ayari 1 = NORMAL Bir kez
H iyet ayan 2 = DUSUK iki kez
H iyet ayari 3 = COK DUSUK 3 kez
H iyet ayari 4 = MINIMUM 4 kez
H iyet ayari 1 = NORMAL Bir kez

A FORZA MOTORSPORT 5 oynarken hassasiyet ayari 3 (cok
diigiik) veya 4’li (minimum) kullanmaniz énerilir.

Not: Hassasiyet ayarina yapilan degisiklikler kaydedilmez ve yaris direksiyonunuzu her yeniden
baslattiginizda veya bagdlantisini kestiginizde tekrarlanmalidir.

YARI$ DIREKSIYONU KURULUMU

Yarig direksiyonunu monte edin.

1. Yarig direksiyonunuzu bir masa veya diiz bir ylizeye yerlestirin.

2. Baglanti vidasini (2) montaj sistemine (1) yerlestirin, ardindan yaris direksiyonu kusursuz bir sekilde
sabitlenene dek montaj aygitini yaris direksiyonunun alt kisminda bulunan ilgili delige sokun. Vidayi
asin sikmayin; hem montaj sistemine hem de masaya hasar verebilir.

Pedal setini baglayin

1. Pedal seti kablosunu (3) yaris direksiyonunun konektériine (4) baglayin.

YARI$ DIREKSIYONUNUN XBOX ONE IGIN AYARLANMASI

1. USB konektdriinii (5) konsolun USB portlarindan birine takin.

2. Konsol veya yarig direksiyonunda bulunan XBOX diigmesini kullanarak konsolu agin.

(Yanig direksiyonu ile ¢akismayi 6nlemek igin konsolunuzu Xbox kumanda birimini kullanarak
acgmayin!)

Yaris direksiyonunuz agildiginda beyaz LED otomatik olarak yanar.

3. Yarig direksiyonunun diigmelerini kullanarak profilinize baglanin.

4. Yarig direksiyonunun diigmelerini kullanarak oyunu baglatin.

Giivenlik nedeniyle pedal setini ¢iplak ayaklarla veya ayaginiza sadece gorap giyerek
oynamayin. o
PEDAL SETiNi AYAKKABISIZ OLARAK KULLANIRKEN MEYDANA GELEN HER TURLU
FiZIKSEL YARALANMAYA KARSI THRUSTMASTER® SORUMLU TUTULMAYACAKTIR.
Artik oynamaya hazirsiniz!

Ustawiona czutos$¢ kierownicy Migajaca
(LB+RB+Y+B) biata dioda
Ustawienie czuto$ci nr 1 = NORMALNA Raz
Ustawienie czuto$ci nr 2= MALA Dwa razy
Ustawienie czuto$ci nr 3 = BARDZO MALA 3 razy
Ustawienie czuto$ci nr 4 = MINIMALNA 4 razy
Ustawienie czuto$ci nr 1 = NORMALNA Raz

A W grze FORZA MOTORSPORT 5 zalecamy ustawienie
czufosci nr 3 (czuto$¢ bardzo mata) lub 4 (czutos¢ minimalna).

Uwaga: zmiany ustawienia czuto$ci nie sg zapisywane i nalezy wprowadzac je ponownie po kazdym
uruchomieniu lub odtaczeniu kierownicy.

PRZYGOTOWANIE KIEROWNICY

Zamocuj kierownice.

1. Umies$¢ kierownice na stole |ub innej ptaskiej, poziomej powierzchni.

2. Wiz $rube mocujaca (2) w element montazowy (1), a nastepnie wkre¢ element montazowy w
odpowiedni otwdr znajdujacy sie pod kierownica az do jej solidnego i stabilnego zamocowania. Nie
dokrecaj $ruby zbyt mocno, poniewaz grozi to uszkodzeniem elementu montazowego i stotu.

Podtacz zestaw pedatow.

1. Podtacz kabel zestawu pedatéw (3) do ztacza kierownicy (4).

PRZYGOTOWANIE KIEROWNICY Z KONSOLA XBOX ONE

1. Podtacz ztacze USB (5) do jednego z portéw USB konsoli.

2. Wiacz konsole przy uzyciu przycisku XBOX znajdujacego sie na konsoli lub kierownicy.
(Nie wiaczaj konsoli przy uzyciu kontrolera Xbox, aby unikna¢ konfliktow z kierownicg!)
Z chwilg wigczenia kierownicy automatycznie zaczyna $wieci¢ biata dioda.

3. Polacz sig ze swoim profilem przy uzyciu przyciskdw kierownicy.

4. Uruchom gre przy uzyciu przyciskow kierownicy.

Ze wzgledow bezpieczenstwa nie uzywaj zestawu pedatéw na boso ani w samych skarpetach.
FIRMA THRUSTMASTER® NIE PONOSI ZADNEJ ODPOWIEDZIALNOSCI ZA OBRAZENIA CIALA,
KTORE MOGA WYSTAPIC PODCZAS UZYTKOWANIA ZESTAWU PEDALOW BEZ BUTOW.
Teraz mozesz zaczac grac!

ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW | OSTRZEZENIA

+ Kierownica nie dziata prawidtowo lub wydaje si¢ niewtasciwie skalibrowana.

1. Wytgcz konsole. 2. Odtgcz kabel zasilania znajdujagy sie z tytu konsoli (kolor diody zasilania konsoli
zmieni sie na POMARANCZOWY). 3. Pozostaw kierownice podiaczong do konsoli. 4. Ponownie
podtacz kabel zasilania z tytu konsoli (kolor diody zasilania konsoli zmieni sie na BIALY).5. Ponownie
wigcz konsole przy uzyciu przycisku XBOX znajdujacego si¢ na konsoli (nie uzywaj przycisku XBOX
na kontrolerze). 6. Uruchom gre przy uzyciu kierownicy — uwazaj, by nie wiaczac kontrolera!

* W celu uniknigcia probleméw z kalibracja:

— Podczas podtaczania kierownicy lub uruchamiania gry nie kre¢ kierownica ani nie naciskaj pedatow.

— Zawsze podiaczaj zestaw pedatéw do kierownicy przed poditaczeniem ztgcza USB kierownicy do
konsoli.

+ Nie moge skonfigurowa¢ kierownicy.

— W grze FORZA MOTORSPORT 5 ustawienia kierownicy mozesz dopasowa¢ w sekcji FORZA
PROFILE/CONTROLLER/ADVANCED (naciénij X).

— W innych grach wejdz do menu Options / Controller, a nastgpnie wybierz najodpowiedniejszq,
konfiguracje.

— Wiecej informacji znajdziesz w instrukcji obstugi gry lub jej pomocy online.

» Wejdz na strone http:/its.thrustmaster.com/. W sekcji Xbox One/Racing wheel/Ferrari 458 Spider
znajdziesz:

— czesto zadawane pytania i wskazowki dotyczace grania w gry na konsole Xbox One (w tym FORZA
MOTORSPORT 5) przy uzyciu tego modelu kierownicy

— liste gier zgodnych z kierownica (lista jest regularnie aktualizowana)

Podczas grania w te gry mozesz $miafo testowac i poréwnywac cztery ustawienia czufo$ci
dostepne w kierownicy.

ENGLISH-Consumer warranty information

Worldwide, Guillemot Corporation S.A. (hereinafter “Guillemot’) warrants to the consumer that this
Thrustmaster product shall be free from defects in materials and workmanship, for a warranty period which
corresponds to the time limit to bring an action for conformity with respect to this product. In the countries of
the European Union, this corresponds to a period of two (2) years from delivery of the Thrustmaster
product. In other countries, the warranty period corresponds to the time limit to bring an action for
conformity with respect to the Thrustmaster product according to applicable laws of the country in which the
consumer was domiciled on the date of purchase of the Thrustmaster product (if no such action exists in
the corresponding country, then the warranty period shall be one (1) year from the original date of purchase
of the Thrustmaster product).

Notwithstanding the above, rechargeable batteries are covered by a warranty period of six (6) months from
the date of original purchase.

Should the product appear to be defective during the warranty period, immediately contact Technical
Support, who will indicate the procedure to follow. If the defect is confirmed, the product must be returned
to its place of purchase (or any other location indicated by Technical Support).

Within the context of this warranty, the consumer’s defective product shall, at Technical Support’s option,
be either repaired or replaced. If permitted under applicable law, the full liability of Guillemot and its
subsidiaries (including for consequential damages) is limited to the repair or replacement of the
Thrustmaster product. If permitted under applicable law, Guillemot disclaims all warranties of
merchantability or fitness for a particular purpose. The consumer’s legal rights with respect to laws
applicable to the sale of consumer goods are not affected by this warranty.

This warranty shall not apply: (1) if the product has been modified, opened, altered, or has suffered
damage as a result of inappropriate or abusive use, negligence, an accident, normal wear, or any other
cause unrelated to a material or manufacturing defect (including, but not limited to, combining the
Thrustmaster product with any unsuitable element, including in particular power supplies, rechargeable
batteries, chargers, or any other elements not supplied by Guillemot for this product); (2) in the event of
failure to comply with the instructions provided by Technical Support; (3) to software, said software being
subject to a specific warranty; (4) to consumables (elements to be replaced over the product's lifespan:
disposable batteries, audio headset or headphone ear pads, for example); (5) to accessories (cables,
cases, pouches, bags, wrist-straps, for example); (6) i the product was sold at public auction.

This warranty is nontransferable.

Additional warranty provisions

In the United States of America and in Canada, this warranty is limited to the product's internal mechanism
and external housing. In no event shall Guillemot or its affiliates be held liable to any third party for any
consequential or incidental damages resulting from the breach of any express or implied warranties. Some
States/Provinces do not allow limitation on how long an implied warranty lasts or exclusion or limitation of
liability for consequential or incidental damages, so the above limitations or exclusions may not apply to
you. This warranty gives you specific legal rights, and you may also have other rights which vary from State
to State or Province to Province.

Liability

If permitted under applicable law, Guillemot Corporation S.A. (hereinafter “Guillemot’) and its subsidiaries
disclaim all liability for any damages caused by one or more of the following: (1) the product has been modified,
opened or altered; (2) failure to comply with assembly instructions; (3) inappropriate or abusive use, negligence,
an accident (an impact, for example); (4) normal wear. If permitted under applicable law, Guillemot and its
subsidiaries disclaim all liability for any damages unrelated to a material or manufacturing defect with respect to
the product (including, but not limited to, any damages caused directly or indirectly by any software, or by
combining the Thrustmaster product with any unsuitable element, including in particular power supplies,
rechargeable batteries, chargers, or any other elements not supplied by Guillemot for this product).

FRANCAIS-Informations relatives a la garantie aux consommateurs

Dans le monde entier, Guillemot Corporation S.A. (ci-aprés « Guillemot ») garantit au consommateur que
le présent produit Thrustmaster est exempt de défaut matériel et de vice de fabrication, et ce, pour une
période de garantie qui correspond au délai pour intenter une action en conformité de ce produit. Dans les
pays de I'Union Européenne, ce délai est de deux (2) ans a compter de la délivrance du produit
Thrustmaster. Dans les autres pays, la durée de la période de garantie correspond au délai pour intenter
une action en conformité du produit Thrustmaster selon la Iégislation en vigueur dans le pays ou le
consommateur avait son domicile lors de 'achat du produit Thrustmaster (si une telle action en conformité
n'existe pas dans ce pays alors la période de garantie est de un (1) an a compter de la date d'achat
d'origine du produit Thrustmaster).

Nonobstant ce qui précéde, les batteries sont garanties six (6) mois & compter de la date d'achat d'origine.
Si, au cours de la période de garantie, le produit semble défectueux, contactez immédiatement le Support
Technique qui vous indiquera la procédure a suivre. Si le défaut est confirmé, le produit devra étre retourné
a son lieu d'achat (ou tout autre lieu indiqué par le Support Technique).

Dans le cadre de la garantie, le consommateur bénéficiera, au choix du Support Technique, du remplacement
ou de la réparation du produit défectueux. Lorsque la loi applicable I'autorise, toute responsabilité de Guillemot
et ses filiales (y compris pour les dommages indirects) se limite a la réparation ou au remplacement du produit
Thrustmaster. Lorsque la loi applicable I'autorise, Guillemot exclut toutes garanties de qualité marchande ou
d'adaptation & un usage particulier. Les droits légaux du consommateur au fitre de la Iégislation applicable a la
vente de biens de consommation ne sont pas affectés par la présente garantie.

Cette garantie ne s'appliquera pas : (1) si le produit a été modifié, ouvert, altéré, ou a subi des dommages
résultant d'une utilisation inappropriée ou abusive, d'une négligence, d'un accident, de I'usure normale, ou
de toute autre cause non liée @ un défaut matériel ou a un vice de fabrication (y compris, mais non
limitativement, une combinaison du produit Thrustmaster avec tout élément inadapté, notamment
alimentations électriques, batteries, chargeurs, ou tous autres éléments non-fournis par Guillemot pour ce
produit) ; (2) en cas de non respect des instructions du Support Technique ; (3) aux logiciels, lesdits
logiciels faisant I'objet d'une garantie spécifique ; (4) aux consommables (éléments & remplacer pendant la
durée de vie du produit : piles, coussinets de casque audio, par exemple) ; (5) aux accessoires (cables,
étuis, housses, sacs, dragonnes, par exemple) ; (6) si le produit a été vendu aux encheres publiques.

Cette garantie n'est pas transférable.

Stipulations additionnelles a la garantie

Aux Etats-Unis d'Amérique et au Canada, cette garantie est limitée au mécanisme intemne et au boitier
externe du produit. En aucun cas, Guillemot ou ses sociétés affiliées ne sauraient étre tenues
responsables envers qui que ce soit de tous dommages indirects ou dommages accessoires résultant du
non respect des garanties expresses ou implicites. Certains Etats/Provinces nautorisent pas la limitation
sur la durée d'une garantie implicite, ou 'exclusion ou la limitation de responsabilité pour les dommages
indirects ou accessoires, de sorte que les limitations ou exclusions ci-dessus peuvent ne pas vous étre
applicables. Cette garantie vous confere des droits spécifiques ; vous pouvez également bénéficier
d'autres droits qui peuvent différer d'un Etat/Province & I'autre.

Responsabilité

Lorsque la loi applicable l'autorise, Guillemot Corporation S.A. (ci-aprés « Guillemot ») et ses filiales
excluent toute responsabilité pour tous dommages causés par un ou plusieurs des faits suivants: (1) le
produit a été modifié, ouvert, altéré, (2) l'irrespect des instructions de montage, (3) I'utilisation inappropriée
ou abusive, la négligence, I'accident (un choc, par exemple), (4) 'usure normale du produit. Lorsque la loi
applicable l'autorise, Guillemot et ses filiales excluent toute responsabilité pour tout dommage dont la
cause n'est pas liée a un défaut matériel ou a un vice de fabrication du produit (y compris, mais non
limitativement, tout dommage causé directement ou indirectement par tout logiciel, ou par une combinaison
du produit Thrustmaster avec tout élément inadapté, notamment alimentations électriques, batteries,
chargeurs, ou tous autres éléments non-fournis par Guillemot pour ce produit).

DEUTSCH-Kunden-Garantie-Information

Guillemot Corporation S.A. (fortfolgend “Guillemot”) garantiert Kunden weltweit, da dieses Thrustmaster
Produkt frei von Mangeln in Material und Verarbeitung fiir eine Gewahrleistungsfrist ist, die mit der Frist fir
eine Mangelriige beziiglich des Produktes ibereinstimmt. In den Léndern der Europdischen Union
entspricht diese einem Zeitraum von zwei (2) Jahren ab Kaufdatum des Thrustmaster Produktes. In
anderen Léndern entspricht die Gewahrleistungsfrist der zeitichen Begrenzung fir eine Méngelrige
beziiglich des Thrustmaster Produktes in Ubereinstimmung mit anwendbarem Recht des Landes, in dem
der Kunde zum Zeitpunkt des Erwerbs eines Thrustmaster Produktes wohnhaft ist. Sollte eine
entsprechende Regelung in dem entsprechenden Land nicht existieren, umfasst die Gewahrleistungspflicht
einen Zeitraum von einem (1) Jahr ab dem origindren Kaufdatum des Thrustmaster Produktes.

Ungeachtet dessen werden wiederaufladbare Batterien (fortfolgend ,Akkus‘) durch eine
Gewahrleistungsfrist von sechs (6) Monaten ab dem Kaufdatum abgedeckt.

Sollten bei dem Produkt innerhalb der Gewahrleistungsfrist Defekte auftreten, kontaktieren Sie
unverzliglich den Technischen Kundendienst, der die weitere Vorgehensweise anzeigt. Wurde der Defekt
bestétigt, mu das Produkt an die Verkaufsstelle (oder an eine andere Stelle, je nach MaRgabe des
Technischen Kundendienstes) retourniert werden.

Im Rahmen dieser Garantie solite das defekte Produkt des Kunden, je nach Entscheidung des
Technischen Kundendienstes, repariert oder ausgetauscht werden. Wenn nach geltendem Recht zuléssig,
beschrankt sich die volle Haftung von Guillemot und ihrer Tochtergesellschaften auf die Reparatur oder
den Austausch des Thrustmaster Produktes (inklusive Folgeschaden). Wenn nach geltendem Recht
zuléssig, lehnt Guillemot alle Gewahrleistungen der Marktgangigkeit oder Eignung fir einen bestimmten
Zweck ab. Die Rechte des Kunden in Ubereinstimmung mit anwendbarem Recht beziiglich des Verkaufs
auf Konsumg(iter wird durch diese Garantie nicht beeintrachtigt.

Der Gewahrleistungsanspruch verfallt: (1) Falls das Produkt modifiziert, gedffnet, verandert oder ein
Schaden durch unsachgeméfen oder missbrauchlichen Gebrauch hervorgerufen wurde, sowie durch
Fahriassigkeit, einen Unfall, VerschleiR oder irgendeinem anderen Grund — aber nicht durch Material- oder
Herstellungsfehler (einschlieRlich, aber nicht beschrankt auf, die Kombination der Thrustmaster Produkte
mit ungeeigneten Elementen, insbesondere Netzteile, Akkus, Ladegerate, oder andere Elemente, die von
Guillemot fiir dieses Produkt nicht mitgeliefert wurden); (2) Im Falle der Nichteinhaltung der durch den
Technischen Support erteilten Anweisungen; (3) Durch Software. Die besagte Software ist Gegenstand
einer speziellen Garantie; (4) Bei Verbrauchsmaterialien (Elemente, die wahrend der Produktiebensdauer
ausgetauscht werden, wie z. B. Einwegbatterien, Ohrpolster fir ein Audioheadset oder fir Kopfhérer); (5)
Bei Accessoires (z. B. Kabel, Etuis, Taschen, Beutel, Handgelenk-Riemen); (6) Falls das Produkt in einer
dffentlichen Versteigerung verkauft wurde.

Diese Garantie ist nicht Ubertragbar.

Haftung

Wenn nach dem anwendbaren Recht zuléssig, lehnen Guillemot Corporation S.A. (fortfolgend "Guillemot")
und ihre Tochtergesellschaften jegliche Haftung fir Schaden, die auf eine oder mehrere der folgenden
Ursachen zuriickzufiihren sind, ab: (1) das Produkt wurde modifiziert, gedffnet oder gedndert; (2)
Nichtbefolgung der Montageanleitung; (3) unangebrachte Nutzung, Fahridssigkeit, Unfall (z. B. ein
Aufprall); (4) normalem VerschleiR. Wenn nach dem anwendbaren Recht zuléssig, lehnen Guillemot und
seine Niederlassungen jegliche Haftung fiir Schaden, die nicht auf einen Material- oder Herstellungsfehler
in Bezug auf das Produkt beruhen (einschlieBlich, aber nicht beschrankt auf, etwaige Schéden, die direkt
oder indirekt durch Software oder durch die Kombination der Thrustmaster Produkte mit ungeeigneten
Elementen, insbesondere Netzteile, Akkus, Ladegerate, oder andere Elemente, die von Guillemot fiir
dieses Produkt nicht geliefert wurden), ab.

NEDERLANDS-Informatie met betrekking tot kopersgarantie

Wereldwijd garandeert Guillemot Corporation S.A. (“Guillemot”) de koper dat dit Thrustmaster-product vrij
zal zijn van materiaal- en fabricagefouten gedurende een garantieperiode gelijk aan de tijd maximaal
vereist om een restitutie/vervanging voor dit product te claimen. In landen van de Europese Unie komt dit
overeen met een periode van twee (2) jaar vanaf het moment van levering van het Thrustmaster-product.
In andere landen komt de garantieperiode overeen met de tijd maximaal vereist om een
restitutie/vervanging voor dit Thrustmaster-product te claimen zoals wettelijk is vastgelegd in het land
waarin de koper woonachtig was op de datum van aankoop van het Thrustmaster-product. Indien een
dergelijk claimrecht niet wettelijk is vastgelegd in het betreffende land, geldt een garantieperiode van één
(1) jaar vanaf datum aankoop van het Thrustmaster-product.

Ongacht het hierboven gestelde, geldt voor oplaadbare batterijen een garantieperiode van zes (6)
maanden vanaf datum aankoop.

Indien u in de garantieperiode een defect meent te constateren aan dit product, neem dan onmiddellijk
contact op met Technical Support die u zal informeren over de te volgen procedure. Als het defect wordt
bevestigd, dient het product te worden geretourneerd naar de plaats van aankoop (of een andere locatie
die wordt opgegeven door Technical Support).

Binnen het gestelde van deze garantie wordt het defecte product van de koper gerepareerd of vervangen,
zulks ter beoordeling van Technical Support. Indien toegestaan door van toepassing zijnde wetgeving,
beperkt de volledige aansprakelijkheid van Guillemot en haar dochterondernemingen (inclusief de
aansprakelijkheid voor vervolgschade) zich tot het repareren of vervangen van het Thrustmaster-product.
Indien toegestaan door van toepassing zijnde wetgeving, wijst Guillemot elke garantie af met betrekking tot
verhandelbaarheid of geschiktheid voor enig doel. De wettelijke rechten van de koper die van toepassing
zijn op de verkoop van consumentproducten worden op generlei wijze door deze garantie beperkt.

Deze garantie is niet van kracht: (1) indien het product aangepast, geopend of gewijzigd is, of beschadigd
is ten gevolge van oneigenlijk of onvoorzichtig gebruik, verwaarlozing, een ongeluk, normale sliftage, of
enige andere oorzaak die niet gerelateerd is aan een materiaal- of fabricagefout (inclusief maar niet
beperkt tot het combineren van het Thrustmaster-product met enig ongeschikt element waaronder in het
bijzonder voedingsadapters, oplaadbare batterijen, opladers of enig ander element niet geleverd door
Guillemot voor dit product); (2) indien u zich niet houdt aan de instructies zoals verstrekt door Technical
Support; (3) op software die onder een specifieke garantie valt; (4) op verbruiksartikelen (elementen die
tiidens de levensduur van het product worden vervangen zoals bijvoorbeeld batterijen of pads van een
headset of koptelefoon); (5) op accessoires (zoals bijvoorbeeld kabels, behuizingen, hoesjes, etui's,
draagtassen of polsbandjes); (6) indien het product werd verkocht op een openbare veiling.

Deze garantie is niet overdraagbaar.

Aansprakelijkheid

Indien toegestaan door van toepassing zijnde wetgeving, wijzen Guillemot Corporation S.A. (hierna te
noemen “Guilemot’) en haar dochterondernemingen alle aansprakelijkheid af voor enige schade
veroorzaakt door één van de volgende oorzaken: (1) indien het product aangepast, geopend of gewijzigd
is; (2) de montage-instructies niet zijn opgevolgd; (3) oneigenlijk of onvoorzichtig gebruik, verwaarlozing,
een ongeluk (bijvoorbeeld stoten); (4) normale slijtage. Indien toegestaan onder van toepassing zijnde
wetgeving, wijzen Guillemot en haar dochterondernemingen alle aansprakelijkheid af voor enige schade
aan dit product niet gerelateerd aan een materiaal- of fabricagefout (inclusief maar niet beperkt tot enige
schade direct of indirect veroorzaakt door enige software, of door het combineren van het Thrustmaster-
product met enig ongeschikt element waaronder in het bijzonder voedingsadapters, oplaadbare batterijen,
opladers of enig ander element niet geleverd door Guillemot voor dit product).



ITALIANO-Informazioni sulla garanzia al consumatore

A livello mondiale, Guillemot Corporation S.A. (d'ora in avanti “Guillemot’) garantisce al consumatore che il
presente prodotto Thrustmaster sara privo di difetti relativi ai materiali e alla fabbricazione, per un periodo di
garanzia corrispondente al limite temporale stabilito per la presentazione di un reclamo riguardante la
conformita del prodotto in questione. Nei paesi della Comunita Europea, tale periodo equivale a due (2) anni a
partire dalla consegna del prodotto Thrustmaster. In altri paesi, la durata della garanzia corrisponde al limite
temporale stabilito per la presentazione di un reclamo riguardante la conformita del prodotto Thrustmaster in
base alle leggi applicabili nel paese in cui il consumatore risiedeva alla data di acquisto del prodotto
Thrustmaster (qualora nel paese in questione non esistesse alcuna norma a riguardo, il periodo di garanzia
corrispondera a un (1) anno a partire dalla data originale di acquisto del prodotto Thrustmaster).

Diversamente da quanto affermato in precedenza, le batterie ricaricabili sono coperte da una garanzia di sei
(6) mesi dalla data di acquisto originale.

Qualora, durante il periodo di garanzia, il prodotto dovesse apparire difettoso, contatti immediatamente
I'Assistenza Tecnica, che le indichera la procedura da seguire. Qualora il difetto dovesse essere confermato, il
prodotto dovra essere riportato al luogo di acquisto (o qualsiasi altro luogo indicato dall’Assistenza Tecnica).
Nel contesto della presente garanzia, il prodotto difettoso di proprieta del consumatore potra essere riparato
oppure sostituito, a discrezione dellAssistenza Tecnica. Qualora le leggi applicabili in materia lo consentano,
la totale responsabilita di Guillemot e delle sue controllate (compresi i danni conseguenti) si limita alla
riparazione o alla sostituzione del prodotto Thrustmaster. Qualora le leggi applicabili in materia lo consentano,
Guillemot declina ogni garanzia sulla commerciabilita o la conformita a finalita particolari. | diritti legali del
consumatore, stabiliti dalle leggi vigenti in materia di vendita di beni di consumo, non vengono intaccati dalla
presente garanzia.

La presente garanzia non potra essere applicata: (1) se il prodotto & stato modificato, aperto, alterato o ha
subito danni derivanti da un uso inappropriato o non autorizzato, da negligenza, da un incidente, dalla
semplice usura, o da qualsiasi altra causa non riconducibile a difetti nei materiali o nell'assemblaggio
(compresi, ma non i soli, prodotti Thrustmaster combinati con elementi inadatti, tra cui, in particolare, batterie
ricaricabili, caricatori o qualsiasi altro elemento non fornito da Guillemot per questo prodotto); (2) in caso di
mancato rispetto delle istruzioni fornite dallAssistenza Tecnica; (3) in caso di software, ovvero software
soggetto a una specifica garanzia; (4) ai materiali di consumo (elementi che richiedono la loro sostituzione al
termine della loro durata di esercizio come, ad esempio, batterie di tipo convenzionale o cuscinetti protettivi per
auricolari o cuffie); (5) agli accessori (ad esempio, cavi, custodie, borsette, borse, cinturini); (6) se il prodotto &
stato venduto ad un'asta pubblica.

La presente garanzia non ¢ trasferibile.

Responsabilita

Qualora le leggi applicabili in materia lo consentano, Guillemot Corporation S.A. (d'ora in avanti “Guillemot’) e
le sue controllate declinano ogni responsabilita per qualsiasi danno derivante da almeno una delle seguenti
condizioni: (1) il prodotto & stato modificato, aperto o alterato; (2) mancato rispetto delle istruzioni di
installazione; (3) uso inappropriato 0 non permesso, negligenza, incidente (come, ad esempio, un impatto); (4)
semplice usura. Qualora le leggi applicabili in materia lo consentano, Guillemot e le sue controllate declinano
ogni responsabilita per qualsiasi danno non riconducibile a difetti nei materiali o nella fabbricazione del
prodotto (compresi, ma non i soli, potenziali danni causati direttamente o indirettamente da un qualunque
software, oppure dalluso del prodotto Thrustmaster in combinazione con elementi inadatti, tra cui, in
particolare, batterie ricaricabili, caricatori o qualsiasi altro elemento non fomito da Guillemot per questo
prodotto).

ESPANOL-Informacién de garantia al consumidor

En todo el mundo, Guillemot Corporation S.A. (en lo sucesivo “Guillemot’) garantiza al consumidor que este
producto de Thrustmaster estara libre de defectos de materiales y mano de obra, durante un periodo de
garantia que corresponde al limite de tiempo para interponer una accion legal referida a la conformidad en
relacion con este producto. En los paises de la Union Europea, esto corresponde a un periodo de dos (2) afios
a partir de la entrega del producto de Thrustmaster. En otros paises, el periodo de garantia corresponde al
limite de tiempo para interponer una accion legal referida a la conformidad en relacion con este producto de
Thrustmaster segun las leyes aplicables del pais en el que el consumidor estuviese domiciliado en la fecha de
compra del producto de Thrustmaster (si no existiese una accion similar en el pais correspondiente, entonces
el periodo de garantia sera de un (1) afio a partir de la fecha de compra original del producto de
Thrustmaster).

A pesar de lo anterior, las baterias recargables estan cubiertas por un periodo de garantia de seis (6) meses a
partir de la fecha de compra original.

Si el producto resultase defectuoso durante el periodo de garantia, hay que ponerse en contacto
inmediatamente con el Soporte Técnico, que indicara el procedimiento a seguir. Si se confirma el defecto, el
producto debe devolverse a su lugar de compra (0 a cualquier otra ubicacion indicada por el Soporte Técnico).
Dentro del contexto de esta garantia, el producto defectuoso del consumidor sera reparado o sustituido, a
eleccion del Soporte Técnico. Si la ley aplicable lo permite, toda la responsabilidad de Guillemot y sus filiales
(incluso por dafios resultantes) se limita a la reparacion o sustitucion del producto de Thrustmaster. Si la ley
aplicable lo permite, Guillemot renuncia a todas las garantias de comerciabilidad o adecuacion para un
proposito determinado. Los derechos legales del consumidor en relacion con las leyes aplicables a la venta de
productos de consumo no se ven afectados por esta garantia.

Esta garantia no se aplicara: (1) si el producto ha sido modificado, abierto, alterado o ha suffido dafios como
resultado de un uso inapropiado o abuso, negligencia, accidente, desgaste normal, o cualquier otra causa no
relacionada con un defecto de materiales o fabricacion (incluyendo, pero no de forma exclusiva, la
combinacion del producto de Thrustmaster con cualquier elemento no adecuado, incluyendo en particular
fuentes de alimentacion, baterias recargables, cargadores o cualquier otro elemento no suministrado por
Guillemot para este producto); (2) en caso de incumplimiento de las instrucciones proporcionadas por el
Soporte Técnico; (3) a software, es decir software sujeto a una garantia especifica; (2) en caso de
incumplimiento de las instrucciones proporcionadas por el Soporte Técnico; (3) a software, es decir software
sujeto a una garantia especifica; (4) a consumibles (elementos que se tienen que reemplazar a lo largo de la
vida del producto: por ejemplo, baterias desechables o almohadillas para auriculares de audio); (5) a
accesorios (por ejemplo, cables, cajas, bolsas, bolsos 0 mufiequeras); (6) si el producto se ha vendido en una
subasta publica. (6) si el producto se ha vendido en una subasta publica.

Esta garantia no es transferible.

Responsabilidad

Si la ley aplicable lo permite, Guillemot Corporation S.A. (en lo sucesivo “Guillemot”) y sus filiales renuncian a
toda responsabilidad por los dafios causados por uno o méas de los siguientes motivos: (1) el producto ha sido
modificado, abierto o alterado; (2) incumplimiento de las instrucciones de montaje; (3) uso inapropiado o
abuso, negligencia, accidente (un impacto, por ejemplo); (4) desgaste normal. Si la ley aplicable lo permite,
Guillemot y sus filiales renuncian a toda responsabilidad por los dafios no relacionados con defectos de
materiales o fabricacion en relacion con el producto (incluyendo, pero no de forma exclusiva, los dafios
causados de forma directa o indirecta por cualquier software, o por combinar el producto de Thrustmaster con
cualquier elemento no adecuado, incluyendo en particular fuentes de alimentacion, baterias recargables,
cargadores o cualquier otro elemento no suministrado por Guillemot para este producto).

PORTUGUES-Informagées sobre a g ia para o idor

A Guillemot Corporation S.A. (a seguir designada como “Guillemot”) garante a nivel mundial ao consumidor
que este produto Thrustmaster esta livre de defeitos em termos de materiais e fabrico durante um periodo de
garantia que corresponde ao limite de tempo para intentar uma ag&o de conformidade relativamente a este
produto. Nos paises da Unido Europeia, isto corresponde a um periodo de dois (2) desde a entrega do
produto Thrustmaster. Noutros paises, o periodo de garantia corresponde ao limite de tempo para intentar
uma agdo de conformidade relativamente ao produto Thrustmaster de acordo com a legislagdo em vigor do
pais no qual o consumidor residia & data de compra do produto Thrustmaster (se a dita agéo néo existir no
pais correspondente, entdo o periodo de garantia sera de um (1) ano a partir da data de compra original do
produto Thrustmaster.

N&o obstante o supracitado, as baterias recarregaveis estéo cobertas por um periodo de garantia de seis (6)
meses a partir da data de compra original.

No caso de o produto apresentar algum defeito durante o periodo da garantia, contacte imediatamente o
Suporte Técnico, que lhe indicara o procedimento a tomar. Se esse defeito se confirmar, o produto tera de ser
devolvido ao respetivo local de compra (ou qualquer outro local indicado pelo Suporte Técnico).

No ambito da presente garantia, e por opgéo do Suporte Técnico, o produto defeituoso do consumidor sera
reparado ou substituido. Se for permitido pela legislagdo em vigor, a responsabilidade total da Guillemot e das
respetivas filiais (incluindo para danos indiretos) esta limitada a reparagdo ou substituicdo do produto
Thrustmaster. Se for permitido pela legislagdo em vigor, a Guillemot rejeita todas as garantias de
comercializagdo ou adequagdo a um fim especifico. Os direitos legais do consumidor no que concerne a
legislagdo aplicavel & venda de bens de consumo néo s&o afetados pela presente garantia.

A presente garantia ndo se aplicara: (1) se o produto tiver sido modificado, aberto, alterado ou danificado em
resultado de utilizagéo inadequada ou abusiva, negligéncia, acidente, desgaste normal ou qualquer outra casa
relacionada com um defeito de material ou fabrico (incluindo, mas sem limitagdo, combinar o produto
Thrustmaster com qualquer elemento inadequado, incluindo, em particular, fontes de alimentagéo, baterias
recarregaveis, carregadores ou quaisquer outros elementos néo fornecidos pela Guillemot para este produto);
(2) na eventualidade de incumprimento das instrugées fornecidas pelo Suporte Técnico; (3) a software,
estando o mesmo sujeito a uma garantia especifica; (4) a consumiveis (elementos para substituir ao longo da
vida Util do produto, como baterias descartaveis e auriculares de auscultadores, por exemplo); (5) a acessorios
(cabos, estojos, bolsas, sacos e correias de pulso, por exemplo); (6) se o produto foi vendido num leildo
publico.

A presente garantia ndo é transmissivel.

Responsabilidade

Se for permitido ao abrigo da legislagédo aplicavel, a Guillemot Corporation S.A. (a seguir designada
“Guillemot’) e as respetivas filiais rejeitam qualquer responsabilidade por danos resultantes de uma ou mais
das seguintes causas: (1) o produto foi modificado, aberto ou alterado; (2) incumprimento das instrugdes de
montagem; (3) utilizagéo inadequada ou abusiva, negligéncia ou acidente (um impacto, por exemplo); (4)
desgaste normal. Se for permitido ao abrigo da legislagéo aplicavel, a Guillemot e as respetivas filiais rejeitam
qualquer responsabilidade por danos relacionados com um defeito de material ou fabrico relativamente ao
produto (incluindo, mas sem limitagdo, quaisquer danos causados direta ou indiretamente por qualquer
software ou por combinar o produto Thrustmaster com qualquer elemento inadequado, incluindo, em
particular, fontes de alimentagéo, baterias recarregaveis, carregadores ou quaisquer outros elementos néo
fornecidos pela Guillemot para este produto).

PYCCKMI-CBepenms 0 NoTpe6UTENLCKOi rapaHTm

Kopnopauus Guillemot Corporation S.A. (nanee — «Guillemot») rapaHTupyeT cBOUM KnneHTam BO BCEM MUpe,
4TO B JaHHOM n3penuu Thrustmaster He Gy/eT BbISBNEHO HUKAKUX AE(EKTOB MATEPUAnoB U NPOU3BOACTBA B
TEYeHUe rapaHTUIHOTO Mepuoaa, KOTOPbLIN PaBeH CPOKy MPEAbSBNEHUS MPETEH3MM MO COOTBETCTBUIO ANS
AanHoro mapenus. B cTpaHax Esponeiickoro Coto3a 3TOT CPOK COOTBETCTBYET ABYM (2) rofam C MOMeEHTa
noctasku upenua Thrustmaster. B apyrux cTpaHax rapaHTWiHbIi nepuoa paBeH Cpoky NpeabABneHus
npeTeHsuM No  COOTBETCTBMIO AN wu3pgenus  Thrustmaster, onpedensieMoMy — COOTBETCTBYHLLAM
3aKOHOAATENbCTBOM CTPaHbl, B KOTOPOW MpoXuBan noTtpebutenb Ha MOMEHT npuobpeTenus uspenus
Thrustmaster (ecn1 nofo6Hble NpeTeH3un He AENCTBYIOT B COOTBETCTBYIOLLEN CTPaHE, rapaHTUIHbIA Nepuo
paBHsieTcst oAHOMY (1) ropy ¢ nepeoHavanbHoit AaTbl npuobpeTeHns usnenust Thrustmaster).

HeB3anpas Ha BbILENU3NOXEHHOE, FapaHTUsi Ha akKyMynsaTopbl paBHseTcs Lectn (6) Mecsuam c
nepBoHaYanbHo atkl NpUoBpeTeHus.

B cnyyae o6HapyxeHus AedekToB U3AEnNsi BO BPEMS rapaHTUIAHOTO Nepuoaa HeaameanuTenbHo obpaTutech
B CNYDBY TEXHNYECKOI NOAAEPXKKN, COTPYAHMKA KOTOPOI ONPeAensT fanbHeilwyio npoueaypy. Ecnn nedekt
GyneT noATBEpXAEH, M3nenue cneayeT BepHyTb MO MecTy npuobpeTenns (unn B nioboe Apyroe mecTo,
yKka3aHHoe cnyx60oi TEeXHUYECKO MoAAEPXKKM).

B pamkax aencTeus rapaHTun fedekTHoe usgenue Byaet, no yeMoTpeHuto cnyx6bl TEXHUYECKON NOAAEPXKK,
OTPEMOHTUPOBAHO MMM 3ameHeHo. B Mepe, paspelleHHOl MpUMEHUMbIM 3aKOHOAATENbCTBOM, NONHas
OTBETCTBEHHOCTb KkoMnaHun Guillemot ¥ ee [o4YepHUX KOMNAHWA (B TOM 4MCNE KOCBEHHbIN yLiep6)
OrPaHN4MBAETCH PEMOHTOM WNK 3ameHon uagenus Thrustmaster. B mepe, paspelieHHON NpUMEHMMbIM
3aKoHofaTeNbCTBOM, komnaHusi Guillemot oTkasbiaeTcsi OT MobbiX rapaHTUil KOMMEPYECKO! NPUTOAHOCTI
VMU MPUrOAHOCTM ANsi ONpedeneHHol Uenw. Hactosiwas rapaHTvsi He ylemnsieT npas notpebutens,
npeAoCTaBnsieMbIX My MPUMEHUMbIMU 3aKOHaMV B OTHOLLIEHUN NPOAaxy NOTpebuTenbCKiX TOBapOB.
Hacrosias rapaHTus He pacnpocTpaHsieTcs:: (1) Ha cuTyauum, koraa uanenue 6bino BULOU3MEHEHO, OTKPBLITO,
MOAMGULMPOBAHO WMK MONYYMNO MOBPEXAEHWS B pe3ynbTate HEAOMyCTUMOTO WNU  HEMpaBUibHOMO
1Cronb30BaHus, HeBPEXHOCTI UMK HECHACTHOTO CITyyasi, eCTECTBEHHOTO U3HOCA WM MioBoit APYro MpUUMHbI,
He CBS3aHHOM C fedheKTOM MaTepuanoB WM MPOM3BOACTBA (BKMKOYAs, MOMUMO MPOYEro, UCMONb3oBaHMe
nanenns Thrustmaster coBMeCTHO C NioBbIMKA HENOAXOASLLMMA SNEMEHTaMU, B YaCTHOCTW — C Grokamu
NUTaHS, akKyMyNsTopamu, 3apsiaHbIMA YCTPOCTBAMMU 1 MIoBbIMI APYTAMM 3NEMEHTaMI, He BXOASLMMA B
komnnektauvio Guillemot ans aaHHoro uagenus); (2) Ha cuTyauuu, KOrfa ykasaHus cryxObl TEXHUYECKo
noAnepxXku He Bbinu BbinonHewsl; (3) Ha MO, Tak kak Ha Takoe O pacnpocTpaHsieTcs OTAENbHAs rapaHTus;
(4) Ha pacxodHble MaTepuanbl (3nemeHTbl, NpeaHasHayeHHble ANS 3ameHbl B TeyeHue cpoka CyxGbl
u3nenus: Hanpumep, 6atapeiiku U ylHble NOAYLWKM ANS rapHUTYP UMM HaylwHUKOB); (5) Ha akceccyapbl
(Hanpumep, kabenu, yexnbl, CymKi, (yTNsipbl, HapyyHble pemeLukn); (B) Ha cryyau mpopaxu upenus ¢
OTKPLITOTO ayKLMOHa.

[laHHas rapaHTUsi He MOANEXMUT Nepeaaye.

OTBETCTBEHHOCTH

B Mmepe, pa3speLueHHOl NpUMEHMMbIM 3aKoHOAATENbCTBOM, komnaHust Guillemot Corporation S.A. (nanee —
«Guillemot») 1 ee [oyepHMe NMpepnpUsTUS OTKa3bIBAKOTC OT MloBOM OTBETCTBEHHOCTW 3a Miobon yLiepb,
BbI3BAHHLIA OAHMM UMW HECKONbKMMM M3 crnepylownx haktopos: (1) BWAOM3MEHEHWE, BCKPbITME WnK
moanduKaLms ugenus; (2) HecobniofeHne MHCTpyKUMA no cbopke; (3) HeaonycTUMOE MK HenpaBumbHOE
UCMoNb30BaHMe, HEBPEeXHOCTb, HecYacTHbI cnyyaid  (Hanpumep, uandeckoe Bo3agencTeue); (4)
€CTeCTBEHHbIN M3HOC. B Mepe, pa3speLueHHoi NPUMEHMbIM 3aKoHOAaTenbCTBOM, komnawus Guillemot n ee
[04epHUe NpeanpusiTUs OTKasbIBaloTCcs OT No6oi OTBETCTBEHHOCTM 3a Miobolt yiuep6, He CBS3AHHBIN C
pedekTamn MaTepuanos UM U3roTOBMEHNS, B OTHOLUEHWM AAHHOTO M3NENUs (BKMKOYas, NOMMMO NpOYero,
noboit ywepb, BbI3BaHHBIA MPSMO UMM ONOCPE[OBAHHO MHoGbIM MPOrpaMMHbIM - obecneyeHnem unn
ncronb3oBaHveM uagenust Thrustmaster ¢ nioBbiMM HENOAXOASALLMMI SNIeMEHTaMK, B YaCTHOCTU — Briokamu
nUTaHNS, aKKyMynsTopamu, 3apsiHbIMA YCTPOCTBaMM W NOBLIMI APYrUMIA 3neMEHTaMu, He BXOASLMMA B
komnnektaumo Guillemot Ans aaHHoro nspenms).

EAAHNIKA-MAnpogopieg eyyinang katavaAwTh

MNaykoopiwg, n Guillemot Corporation S.A. (epeig “Guillemot’) eyyuarar atov karavaAwrr 611 T0 P0GV TG
Thrustmaster ev Tapouaiadel eAGTTwpa 0T UAIKG 0UTE KATAOKEUAOTIKEG ATEAEIEG YIa TO XPOVIKG S1aaTua
NG €yyUnoNG, TO OTI0i0 AVTIOTOIKEF OTO XPOVIKG GPIO Yia AOKNON AYWYAG YIO CUMHOPPWAN ava@opIKa pE
auté To Tpoidy. XTI XWwpeg TG E.E., autd avioToixei o€ didoTnua dUo (2) etwv amd Ty Tapddoan Tou
Tpoi6vtog TG Thrustmaster. Ze GAeG XWPES, N TEPIOdOG EyyUNaNG AVTIGTOIKE GTO XPOVIKO OpIO Yia AOKNON
aywyngs yia ouppdpewan avaopikd To mpoidv g Thrustmaster aUpgwva pe Tv 10x00UCa vopoBeaia Tng
XWpag oTnv otoia o karavaAwTAig diEpeve kard Ty nuepounvia ayopdg Tou Tpoiovtog Tng Thrustmaster (o€
TIEPITITWON TIOU BEV UTTAPXE! TETOIT EVEPYEID TNV QVTIGTOIXN XWpa, TOTE N eyyunon Ba 1oxUel yia éva (1) €rog
Qo TV apxIKM NpEpopnvia ayopdg Tou Tpoidviog g Thrustmaster).

Karé mapékkhion Twv mapamdvw, ol emavagopTi{opeveg pratapieg KaAUTITovial amé Tmepiodo eyyunang £Gi
(6) pnviwv amd nuepopnvia g apxIkAg ayopds.

Ie TEPITTWON TIOU TO TIPOiGV COG Qaivetal va eival eAaTTwpaTIKG Katd TV Tepiodo g eyyunong,
ETMIKOIVWVAOTE apéowg pe v Texviky umooTApign, n omoia Ba umodeifel mv diadikacia Tou Ba
akohouBnoerte. Av To eAaTTwua emBeaiwdei, To TPoidy TpéTEl va EmMOTpagei 0To onugio ayopdg Tou (1 ot
oolodrToTe GAAo onpeio uTrodeIkvUel N TexvIKA uTTOoTAPIEN).

Z1a TAaiola G eyyunong, To AATTWHATIKG TTPOi6V Tou KaTavaAwTr, pe emAoyr TG TexvikAg uTTooTAPIENG,
€iTe Ba emokevaoTel ite Ba avtikaraoTabei. Av emTpéTeTal amoé TV I0XUouoa vopuoBeaia, n TAfpng ubuvn
G Guillemot kai Twv Buyarpikwv TG (TepiAapBavovtal ol eTakoAouBeg {nuIEg) Treplopietal aTnv eTIOKEUA f
avTikardoTaon Tou TPoidvTog Tng Thrustmaster. Av emimpémeral amd v IoxUouca vopoBeaia, n Guillemot
amoTrolital kGBe eyyunaon eUTTOPEUCINOTNTAG A KATAMNAGTNTAG yia TOV GUYKEKPIUEVO OKOTIO. Tal VopIKG
Sikaiwpara Tou karavaAwt o€ OxEon Pe TV 10XUouoa vopoBecia 6oov agopd TV TWAnoN Twv
KaTavaAwTIKWV €150V dev emmpeddovTal aTmé v Tapouoa eyyinan.

H mapouoa eyyinon dev 1oxUel: (1) av To Tpoidv éxel TpotroTroInei, avoixtei, peramoineei i umooTei BAGRN
wg amotéheapa akatdAAnAng 1y kaknAg xpong, auéAeiag, aruxnparog, pualoAoyikig eBopds fi omolacdrmoTe
aMng artiag Tou dev oxeTideTal pe eAGTTWPA 0T UAIKG 1} KATaoKeUaoTIKG eAATTWHA (CupTepIAapBavopévwy,

evOeIKTIKG, ouvduddoviag To Tpoiév g Thrustmaster pe omolodATote  akatdMnAo  oToixeio,
OUNTIEPINIUBAVOEVWY TUYKEKPIPEVWY TIAPOXWY PEUNATOG, ETTAVAQOPTICOPEVIWY UTTATAPIWY, QOPTIOTWY f
aMwv oToixeiwv Tou dev Tapéxovial amd T Guillemot yia autd To TPOIGY), (2) OF TeEpiTTwON Wn
OUPHOPPWONG ME TIG 0dNyieg TTou TapéxovTal amd Tnv Texvikrh utoaThpIEn, (3) yia AoyiopIKS, TO ev Adyw
AoyIOUIKO UTTOKEITQI OE  OUYKEKPIPEVN €yyOnon, (4) yia avaAwoipa (oToixei TOU  TIPOKEITAl  Val
avTikataoTaolv amd T didpkeia wig Tou TPOidVToG: yia Tapddelypa, prartapieg piag xpriong, kaAlppara
QUTIV YIa OET AKOUGTIKWY 1) akouaTIKa), (5) yia agegoudp (yia mapdderypa, kaAwdia, mepiBAfuara, Bnkeg,
ToGvTEG, Aoupdkia kaptrol), (6) av To TTpoidv TTwAnBei o dnuoTpaaia.

H mapouoa eyyunan dev perapiBadera.

EuBovn

Av emirpémetal amé TV 1oxUouca vopoBeaia, n Guillemot Corporation S.A. (egegig “Guillemot’) kai or
Buyarpikég g amotoloUvTal k&Be EuBUVNG yia otroladhmoTe {uia TpokaAeiTal aTmoé éva f TepIoadTEPA OTTO
10 ak6Aouba: (1) To TTPoidV £xel TpOTTOTIOINBEI, AvoITEl 1 peTaToIndei, (2) amoTuyia wg TTPOG T CUNKOPQWON
pe TIG odnyieg ouvapupoAdynong, (3) akatdMnAn f kaki xpron, apéleia, atixnua (yia Tapdadeiyua,
Tpoakpouan), (4) puaioloyiky pBopd. Av emiTpémeTal amd TV 10xUouca vopoBeaia, n Guillemot kai or
Buyarpikég TG amotololvTal kaBe eubivng yia omroladrToTe {nuic dev oxericetal pe AdBog aTo UNKG 1 v
KATOOKEUR ava@opd e To Tpoiov (cupTrepiAapBavetal, eVOEIKTIKGA, oTroladrToTe {nuid TTpokaAeital aeoa f
éupeoa amd otolodrimoTe Aoyiouikd 1 amd cuvduaaud Tou TPoidvTog TG Thrustmaster pe kB akatdAAnAo
oTolyeio, OUUTIEPIANAUBOVOEVWY  GUYKEKPILEVWY  TTAPOXWY PEUNATOG, ETAVAQOPTIOUEVIWY  UTTATAPIWY,
QopTIOTWV 1} GAAwV aToIxEiWV TTou dev TrapéxovTal amd v Guillemot yia auté To TPOTGV).

TURKGE-Tiiketici garanti bilgisi

isbu Thrustmaster iriinii, malzeme ve isgilik hatalarina karsi, miisterinin kusurlu iriiniin ticretinin iade edilmesi
veya degistirimesi talebinde bulunabilecegi siireye karsilik gelen garanti siiresince diinya capinda Guillemot
Corporation S.A. (bundan sonra “Guillemot” olarak ifade edilecektir) garantisi altindadir. Avrupa Birligi
llkelerinde bu siire, Thrustmaster Grlintiniin tesliminden itibaren iki (2) seneye karsilik gelir. Diger Ulkelerde
garanti sliresi, Thrustmaster driinii ile ilgili olarak, Thrustmaster Griininin satin alindigi tarihte misterinin
ikamet ettigi tlkede gecerli yasalara uygun sekilde, misterinin kusurlu Uriinin Ucretinin iade edilmesi veya
degistiriimesi talebinde bulunabilecegi stireye karsilik gelir (ilgili Glkede bu tiir bir diizenleme mevcut degilse
garanti stiresi Thrustmaster riiniintin satin alindigi asil tarihten itibaren bir (1) yil olacaktir).

Yukaridakilere bagl kalmaksizin, yeniden doldurulabilir piller ilk satin alindiklari tarihten itibaren alti (6) ay
boyunca garanti kapsamindadir.

Garanti siiresi iginde Urlinde hata veya kusur tespit edilmesi durumunda derhal izlenecek yontem ile ilgili size
bilgi verecek olan Teknik Destek servisimize bagvurun. Hata veya kusur onaylanirsa Urlinlin satin alindigi yere
(ya da Teknik Destek servisi tarafindan belirtilen yere) iade edilmesi gerekmektedir.

isbu garanti kapsaminda miisterinin kusurlu iiriinii, Teknik Destek servisinin insiyatifine bagi olarak, onarilacak
veya degistirilecektir. Yiriirliikte olan yasalarin izin verdigi durumlarda, Guillemot ve baglilarinin tim
sorumlulugu (dolayli hasarlar da dahil olmak iizere) Thrustmaster Urliniiniin onarilmasi veya degistirimesi ile
siniridir. Ydriirliikte olan yasalarin izin vermesi halinde Guillemot, ticarete elverislilik veya belirli bir amaca
uygunluk ile ilgili tim garantileri reddeder. Tiiketim mallarinin satigina iliskin tiiketicinin yasal haklari isbu
garantiden etkilenmemektedir.

Isbu garanti asagidaki durumlar igin gegerli degildir: (1) Uriin modifiye edilmisse, agilmissa, iizerinde degisiklik
yapilmigsa, uygunsuz veya kot kullanim, ihmal, kaza, normal aginma ya da malzeme veya Uretim hatasi ile
ilgili olmayan nedenlerden dolayl hasar gérmiisse (ancak bununla sinirli kalmamak Uzere, Thrustmaster
Urlndnd herhangi uygun bir elemanla birlestirmek, buna dahil olarak 6zeliikle gii¢ kaynaklari, yeniden
doldurulabilir piller, sarj cihazlari veya bu triin igin Guillemot tarafindan tedarik edilmemis tim diger elemanlar);
(2) Teknik Destek servisi tarafindan sadlanan talimatlara uyulmamigsa; (3) yazilim igin, isbu garanti gegerli
degildir, s6z konusu yazilim i¢in saglanan 6zel garanti hiikiimlerine tabidir; (4) sarf malzemeleri igin (iiriinlin
kullanim siresi iginde degistirilecek elemanlar: érnegin; tek kullanimlik piller, kulaklik yastiklari); (5) aksesuarlar
igin (6rnegin; kablolar, kiliflar, cepler, gantalar, bileklikler); (6) rlin agik artirma ile satiimigsa.

Bu garanti devrolunamaz.

Sorumluluk

Yiiriirliikte olan yasalarin izin vermesi halinde, Guillemot Corporation S.A. (bundan sonra “Guillemot” olarak
ifade edilecektir) ve baglilar asagidakilerin biri veya daha fazlasindan kaynaklanan her tiirlii hasara kars tim
sorumlulugu reddeder: (1) Uriin modifiye edilmisse, agimissa, lizerinde degisiklik yapiimissa; (2) montaj
talimatlarina uyulmamigsa; (3) uygunsuz veya kétii kullanim, ihmal, kaza (érnegin bir darbe); (4) normal
asinma. Yirirliikte olan yasalarin izin vermesi halinde, Guillemot ve baglilari triinle ilgili malzeme veya Uretim
hatasi ile ilgili olmayan her tiirlii hasara kars! tim sorumlulugu reddeder (ancak bununla sinirli kalmamak
Uzere, herhangi bir yazilmdan veya Thrustmaster Urliniiniin herhangi bir uygun olmayan elemanla
birlestiriimesinden dogrudan veya dolayli olarak kaynaklanan tiim hasarlar, buna dahil olarak ézellikle giic
kaynaklari, yeniden doldurulabilir piller, sarj cihazlari veya bu irin igin Guillemot tarafindan tedarik edilmemis
tlim diger elemanlar).

POLSKI-Informacje dotyczace gwarancji dla klienta

Firma Guillemot Corporation S.A. (,Guillemot’) udziela klientowi obowiazujacej na catym $wiecie gwarancji, ze
niniejszy produkt Thrustmaster bedzie wolny od wad materiatowych i produkcyjnych przez okres gwarancji
réwny limitowi czasu, w ktérym klient moze wystepowac z roszczeniami z tytutu wad niniejszego produktu. W
krajach Unii Europejskiej jest to okres dwach (2) lat od dostarczenia produktu Thrustmaster. W innych krajach
okres gwarangcji jest rowny limitowi czasu, w ktérym klient moze wystepowaé z roszczeniami z tytutu wad
produktu Thrustmaster zgodnie z przepisami obowigzujacymi w kraju, w ktérym klient mieszkat w dniu zakupu
produktu Thrustmaster. (Je$li przepisy danego kraju nie przewiduja wystgpowania z takimi roszczeniami, okres
gwarancji bedzie wynosi¢ jeden (1) rok od pierwotnej daty zakupu produktu Thrustmaster).

Niezaleznie od powyzszego akumulatory sg objete szeSciomiesigcznym (6-miesigcznym) okresem gwarancji
liczonym od daty pierwotnego zakupu.

Jesli w okresie gwarancji wystapia objawy mogace $wiadczy¢ o wadzie produktu, nalezy niezwlocznie
skontaktowa¢ sie z dziatem pomocy technicznej, ktéry wskaze dalszy sposob postepowania. W razie
potwierdzenia wady produkt nalezy zwréci¢ w punkcie zakupu (lub innym miejscu wskazanym przez dziat
pomocy technicznej).

W ramach niniejszej gwarancji wadliwy produkt zostanie naprawiony lub wymieniony, zgodnie z decyzjg dziatu
pomocy technicznej. Jesli zezwala na to obowiazujace prawo, catkowita odpowiedzialnoé¢ firmy Guillemot i jej
podmiotéw zaleznych (tacznie z odpowiedzialnoscig za szkody wtérne) ogranicza sig do naprawy lub wymiany
produktu Thrustmaster. Jesli zezwala na to obowigzujace prawo, firma Guillemot wytacza wszelkie gwarancje
pokupnosci i przydatnosci do okreslonego celu. Niniejsza gwarancja nie wptywa na prawa klienta wynikajace z
przepisow dotyczacych sprzedazy dobr konsumenckich.

Niniejsza gwarancja nie obowigzuje: (1) w przypadku, gdy produkt zostat zmodyfikowany, otwarty, zmieniony albo
uszkodzony na skutek nieodpowiedniego lub nadmiernego uzytkowania, niedbatosci, wypadku, normalnego
zuzycia lub z innego powodu niezwigzanego z wada materiatowa ani produkcyjna (w tym migdzy innymi z powodu
potaczenia produktu Thrustmaster z nieodpowiednim elementem, w tym w szczegolnosci z zasilaczem,
akumulatorem, tadowarka lub jakimkolwiek innym elementem niedostarczonym przez firme Guillemot dla tego
produktu); (2) w razie nieprzestrzegania instrukcji podanych przez dziat pomocy technicznej; (3) w odniesieniu do
oprogramowania, jako ze oprogramowanie to jest objete odrebng szczegdlowa gwarancjg; (4) materiatow
eksploatacyjnych (elementéw wymienianych w czasie eksploatacji produktu, na przyktad baterii jednorazowych,
muszlinaktadek na uszy do zestawoéw stuchawkowych lub stuchawek); (5) akcesoriow (na przyktad kabli,
pokrowcdw, etui, torebek, paskow na reke); (6) w przypadku sprzedania produktu na aukcji publiczne;j.

Niniejsza gwarancja nie podlega przeniesieniu.

Odpowiedzialno$¢

Jesli zezwala na to obowiazujace prawo, firma Guillemot Corporation S.A. (,Guillemot’) i jej podmioty zalezne nie
ponoszg zadnej odpowiedzialno$ci za szkody spowodowane przez co najmniej jeden z nastepujacych czynnikéw:
(1) modyfikacje lub otwarcie produktu badz wprowadzenie w nim zmian; (2) nieprzestrzeganie instrukcji montazu;
(3) nieodpowiednie lub nadmieme uzytkowanie, niedbato$¢, wypadek (na przyktad uderzenie); (4) normalne
zuzycie. Jesli zezwala na to obowigzujace prawo, firma Guillemot i jej podmioty zalezne nie ponoszg Zadnej
odpowiedzialnosci za szkody niezwigzane z wada materiatowg lub produkcyjng produktu (w tym migdzy innymi za
szkody spowodowane bezposrednio lub posrednio przez jakiekolwiek oprogramowanie lub na skutek potaczenia
produktu Thrustmaster z nieodpowiednim elementem, w tym w szczegdlnosci z zasilaczem, akumulatorem,
tadowarka lub jakimkolwiek innym elementem niedostarczonym przez firme Guillemot dla tego produktu).

FCC STATEMENT
1. This device complies with Part 15 of the FCC Rules. Operation is subject to the following two conditions:

(1) This device may not cause harmful interference, and

(2) This device must accept any interference received, including interference that may cause undesired
operation.
2. Changes or modifications not expressly approved by the party responsible for compliance could void the user's
authority to operate the equipment.

COPYRIGHT

© 2015 Guillemot Corporation S.A. Al rights reserved. Thrustmaster® is a registered trademark of Guillemot
Corporation S.A. All other trademarks are the property of their respective owners. lllustrations not binding.
Contents, designs and specifications are subject to change without notice and may vary from one country to
another. Made in China.

ENVIRONMENTAL PROTECTION RECOMMENDATION

At the end of its working life, this product should not be disposed of with standard household
waste, but rather dropped off at a collection point for the disposal of Waste Electrical and
Electronic Equipment (WEEE) for recycling.

This is confirmed by the symbol found on the product, user manual or packaging.

Depending on their characteristics, the materials may be recycled. Through recycling and other
forms of processing Waste Electrical and Electronic Equipment, you can make a significant
contribution towards helping to protect the environment.

Please contact your local authorities for information on the collection point nearest you.

Retain this information. Colours and decorations may vary.
This product conforms to all standards regarding children 14 years of age and older. This product is not suitable for
use by children less than 14 years of age.

COPYRIGHT

© 2015 Guillemot Corporation S.A. Tous droits réservés. Thrustmaster® est une marque déposée de Guillemot
Corporation S.A. Toutes les autres marques sont la propriété de leurs propriétaires respectifs. lllustrations non
contractuelles. Le contenu, la conception et les spécifications sont susceptibles de changer sans préavis et de
varier selon les pays. Fabriqué en Chine.

RECOMMANDATION RELATIVE A LA PROTECTION DE L’ENVIRONNEMENT

En fin de vie, ce produit ne doit pas étre éliminé avec les déchets ménagers normaux mais
déposé a un point de collecte des déchets d'équipements électriques et électroniques en vue
de son recyclage.

Ceci est confirmé par le symbole figurant sur le produit, le manuel utilisateur ou 'emballage.

En fonction de leurs caractéristiques, les matériaux peuvent étre recyclés. Par le recyclage et
par les autres formes de valorisation des déchets d'équipements électriques et électroniques,
vous contribuez de maniére significative a la protection de I'environnement.

Veuillez consulter les autorités locales qui vous indiqueront le point de collecte concemé.

Informations a conserver. Les couleurs et décorations peuvent varier.
Ce produit est en conformité avec 'ensemble des normes relatives aux enfants de plus de 14 ans. Il ne convient
pas aux enfants de moins de 14 ans.
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